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PROPOSITO DE LA ASIGNATURA

Integra las habilidades en el uso de los materiales, herramientas y procedimientos de dibujo y representacion para
desarrollar proyectos con calidad en dos y tres dimensiones en composiciones estéticas.
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CONTENIDOS PROGRAMATICOS

MODULO | EE;%Q‘;?;EINO[;)O EL AMBITO DEL DISENO Sesiones previstas 10
Proposito: Comprender las caracteristicas y componentes de los ambitos en los que se puede realizar una representacion, para la correcta
P ) utilizacion de los mismos.
DOMINIOS DE LOS APRENDIZAJES PERFIL DE EGRESO ESTRATEGIAS/
TEMATICA COMPETENCIA | COMPETENCIA TECNICAS
CONCEPTUAL | PROCEDIMENTAL | ACTITUDINAL DISCIPLINAR GENERICA SUGERIDAS
Aplica los Humanidades 2. Es sensible al arte y | o Cuestionario
conceptos de Muestra la | Basicas participa  en la | o Preguntas
1.1. Bidimensiény Com,pre_nde . | bidimension y diferencia 12. Desarrolla su | apreciacion © dirigidas
la Tridimension 10s terminos bi | i 4imension entre 12 | potencial artistico, | INrPeacon de sus |, pypositivo
H 1A i P expresiones en
dl_rcT;_enSIOh, y Ibldlmen5|on y ComF; > uga distintos géneros. * Taller
tridimension a - manifestacion de | 53 participa en | e Aprendizaje
tridimensién | su personzlldad Iy practicas relacionadas orientado a
arraigo e a | con el arte.
Muestra cada | jdentidad 4. Escucha, interpretay proyectos -(AOP)
1.2. Representacion o ; ' ¢ ¢ Aprendizaje
2. . _ uno de los | considerando emite mensajes -
en dos dimensiones : - colaborativo (AC)
Distingue  los elementos elementos pertinentes en distintos . .
1.2.1. Formato 9 Real o obietivos de | contextos mediante la | ®Investigacion
1.2.2. Forma elementos que | Realiza un ejercicio | que ° Jreciacién utilizacion de medios. T T ]
1.2.3. Fondo CF’”f?rma” el d_e . reprgsentamon conforman I_as eztética codigos y herramientas e Proyeccioén de
disefio en dos | bidimensional representacio apropiados. videos
imensi 16 A et
dimensiones nes : SUME | 45 Maneja  las | o|mé&genes

responsablemente tecnologias de la

bidimensional "
la relacion que | informaciéon y la

o |lustraciones

es tiene consigo | comunicacion para | ° Qrgamza_@or e
mismo, con los | obtener informacién y informacion
1.3. Representacion Muestra 1as | yyo5 'y con el | expresarideas. * Representacione
en tres Distingue  los diferencias entorno natural y | 5 Desarrolla SBiy

dimensiones elementos que | Realiza un ejercicio | entre las | sociocultural, innovaciones y tridimensionales
1.3.1. Espacio conforman el | de representacion | representacio | mostrando  una proplone soluciones a
1.3.2. Proyeccion disefio en tres | tridimensional nes actitud de respeto pmrgg)ggqsazsgbﬁ):ggoge
Isometrica dimensiones bidimensional |y tolerancia. 5.1 Sigue instrucciones
es y | Extendidas y procedimientos de

manera reflexiva,
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tridimensional
es

4, Comparte
expresiones

artisticas para
reconstruir su
identidad en un
contexto de

diversidad cultural.
9. Valora las
repercusiones de
diversas

corrientes de
pensamiento  en
los sujetos, la
sociedad y la
cultura.

comprendiendo como
cada uno de sus pasos
contribuye al alcance
de un objetivo.

7. Aprende por
iniciativa e interés
propio a lo largo de la
vida.

7.2 ldentifica las
actividades que le
resultan de menor y

mayor interés y
dificultad,

reconociendo y
controlando sus

reacciones frente a
retos y obstaculos.

8. Participa y colabora
de manera efectiva en
equipos diversos.

8.1 Propone maneras
de  solucionar un
problema o desarrollar
un proyecto en equipo,
definiendo un curso de
accion con  pasos
especificos.

11. Contribuye al
desarrollo sustentable
de manera critica, con
acciones
responsables.

11.2 Reconoce y
comprende las
implicaciones
biolégicas,

economicas, politicas y
sociales del dafo
ambiental en un
contexto global
interdependiente.
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Desarrollo de Fase 1. Indagacion referencial
proyecto .

e Blsquedade informacion.

Identificar problema o situacién relacionada con:
Esta se aborda desde los referentes de varias asignaturas simultaneas, de acuerdo a la afinidad con la tematica y los
desempefios disciplinares, promoviendo que no existan dos proyectos iguales, al enfatizar aspectos o productos distintos.

Se centra en la obtencion de informacién utilizando los diversos recursos (libros, periédicos, revistas, Internet, bases de datos,
entre otros) para delimitar el alcance del proyecto y la intervencion de las asignaturas, asi como el producto a realizar.

COMPETENCIAS GENERICAS

COMPETENCIAS DISCIPLINARES

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus expresiones
en distintos géneros.

2.3 Participa en practicas relacionadas con el arte.

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante
la utilizacién de medios, cddigos y herramientas apropiados.

4.5 Maneja las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion para obtener
informacién y expresar ideas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos
establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como
cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.

7.2 ldentifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad,
reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y obstaculos.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo,
definiendo un curso de accion con pasos especificos.

11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones
responsables.

11.2 Reconoce y comprende las implicaciones bioldgicas, econdmicas, politicas y
sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente.

Humanidades

Basicas

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su personalidad
y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de apreciacion
estética

16. Asume responsablemente la relacion que tiene consigo mismo, con los otros
y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de respeto y
tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un contexto
de diversidad cultural.

9. Valora las repercusiones de diversas corrientes de pensamiento en los
sujetos, la sociedad y la cultura.

TEMA:

SESIONES PREVISTAS:

1.1 Bidimension y la Tridimension
PROPOSITO:

3

Comprender el concepto y la diferencia entre la bidimensién y la tridimension
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ENFASIS DEL
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES C P A
Exploracion sobre los conocimientos
previos del alumno.
En equipo elaboran una lluvia de ideas | Lista de conceptos
con palabras clave X
Clase magistral sobre Bidimension y
- .. Tridimension
1.1 Bidimension
y la El alumno toma apuntes
Tridimension Presentacion del Proyecto integrador
Se relaciona la importancia de la asignatura
en el desarrollo del proyecto verde.
Que significa el término “Pop up”
Taller dirigido para elaborar una tarjeta
llp()p up”
Elaboracidn de un pequefio ejemplo de | Tarjeta Pop-up en papel X
”POp-up”
RECURSOS: | Block de dibujo, lapices, navaja, compas, regla, escuadras.
HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Laptop, Cafidn.
AMBIENTES/ESCENARIOS: | Salén de clase.
COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus expresiones | Humanidades
en distintos géneros. Basicas
2.3 Participa en practicas relacionadas con el arte. 12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su personalidad
4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la | y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de apreciacion
utilizacién de medios, cédigos y herramientas apropiados. estética
4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacion para obtener | 16. Asume responsablemente la relacion que tiene consigo mismo, con los otros
informacioén y expresar ideas. y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de respeto y
5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos | tolerancia.
establecidos. Extendidas
6

DIBUJO Y REPRESENTACION ESTETICA




Universidad Auténoma del Estado de México

Secretaria de Docencia
Direccidn de Estudios de Nivel Medio Superior

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como | 4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un contexto
cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo. de diversidad cultural.

7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida. 9. Valora las repercusiones de diversas corrientes de pensamiento en los sujetos,
7.2 ldentifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad, | la sociedad y la cultura.

reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y obstaculos.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo,
definiendo un curso de accién con pasos especificos.

11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones responsables.
11.2 Reconoce y comprende las implicaciones biolégicas, econdmicas, politicas y
sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente.

TEMA: SESIONES PREVISTAS:
2. Representacion en dos dimensiones 2
PROPOSITO: |

Distingue los elementos que conforman las representaciones bidimensionales |

ENFASIS DEL
SUBTEMA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES C P A
Exploracién sobre los conocimientos
previos del alumno.
En equipo se elabora una lluvia de ideas | Evaluacién diagndstica
con palabras clave X
2 1Formato C!ase Magist,ral,. sobre la Bidimensié'rl y las
diferentes técnicas de representacion en
geaticllis dos dimensiones
2.3 Fondo -
Taller dirigido
Ejercicios practicos bidimensionales de
forma y contraforma
Taller dirigido Ejercicios practicos
Ejercicios practicos bidimensionales de | bidimensionales de forma y| X X X
forma y contraforma contraforma

RECURSOS: | Block de dibujo, lapices, compas, navaja, regla, escuadras.
HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Laptop, Cafidn.
AMBIENTES/ESCENARIOS: | Saldn de clase.
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COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus expresiones | Humanidades
en distintos géneros. Basicas
2.3 Participa en practicas relacionadas con el arte. 12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestaciéon de su personalidad
4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante | y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de apreciacion
la utilizacién de medios, cddigos y herramientas apropiados. estética
4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacion para obtener | 16. Asume responsablemente la relacién que tiene consigo mismo, con los otros
informacién y expresar ideas. y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de respeto y
5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos | tolerancia.
establecidos. Extendidas
5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como | 4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un contexto
cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo. de diversidad cultural.
7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida. 9. Valora las repercusiones de diversas corrientes de pensamiento en los sujetos,

7.2 ldentifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad, | la sociedad y la cultura.
reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y obstaculos.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo,
definiendo un curso de accién con pasos especificos.

11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones responsables.
11.2 Reconoce y comprende las implicaciones biolégicas, economicas, politicas y
sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente.

TEMA: | SESIONES PREVISTAS:
3. Representacion en tres dimensiones | 5
PROPOSITO: |

Distingue los elementos que conforman las representaciones tridimensionales |

ENFASIS DEL
SUBTEMA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES C P A
) Exploracion sobre los conocimientos
3.1 Espacio | previos del alumno.
3.2 L, En equipo se elabora una lluvia de ideas | Lista de conceptos.
Proyeccion X
e con palabras.
Clase Magistral, el Espacio y la proyeccion
Isométrica.
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Fase 1. Indagacion referencial.

Avance de la elaboracion del proyecto

Trabajo individual

Solicita una investigacion sobre los diversos

métodos de representacion en tercera

dimension.

Propone el nombre de su proyecto verde

para bocetar.

Criterios

e ENTREGA

La investigacion refleja un trabajo de
indagacion en diferentes fuentes

e PERTINENCIA

La informacion contenida aporta al proceso
de desarrollo de habilidades en el dibujo
a través de ilustraciones

e REFERENCIAS

El trabajo documenta a las fuentes y da

créditos al trabajo

Avance de la elaboracion del proyecto Trabajo individual

Trabajo individual Reporte de Investigacion de los

Realiza una investigacion sobre los | métodos de representacion en

diversos métodos de representacion en | tercera dimension y propuesta de

tercera dimension. nombre para bocetar.

Propone el nombre de su proyecto verde

para bocetar.

Criterios

e ENTREGA

La investigacion refleja un trabajo de
indagacion en diferentes fuentes

e PERTINENCIA

La informacién contenida aporta al
proceso de desarrollo de habilidades
en el dibujo a través de ilustraciones

e REFERENCIAS

9
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El trabajo documenta a las fuentes y da
créditos al trabajo

Taller

Ejercicios de tercera dimension en papel
ISOMETRICO de formas geométricas con
manejo de luces y sombras.

Taller 5 Ejercicios de tercera dimension
Elaboracidon de 5 ejercicios de tercera | en papel ISOMETRICO

dimensiéon en papel ISOMETRICO de X | X
formas geométricas con manejo de luces

y sombras.

Avance de la elaboracion del proyecto
Trabajo colaborativo

Dirige andlisis para plantear las bases para
la elaboracion del trabajo final logrando al
menos cinco propuestas del nombre para
proyecto verde con su representacion
grdfica.

Criterios

e Entrega

Las propuestas son adecuadas al trabajo
requerido

e Pertinencia

Las propuestas reflejan un trabajo
concertado y los aportes del equipo
logrando originalidad en el grafico

e Creatividad

Las propuestas son adecuadas a una
tematica.

Muestran un trabajo creativo con ideas y
fundamentos propios del tema.

Avance de la elaboracion del proyecto Trabajo colaborativo
Trabajo colaborativo Lista de 5 propuestas de nombre X
con su representacion grdfica.

10
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Plantean las bases para la elaboracion
del trabajo final logrando al menos 5
propuestas del nombre para proyecto
verde con su representacion grdfica.
Criterios

e Entrega

Las propuestas son adecuadas al trabajo
requerido

e Pertinencia

Las propuestas reflejan un trabajo
concertado y los aportes del equipo
logrando originalidad en el grafico

e Creatividad

Las propuestas son adecuadas a una
tematica.

Muestran un trabajo creativo con ideas
y fundamentos propios del tema.

RECURSOS: | Block de dibujo, lapices, navaja, compas, regla, escuadras, Laptop, Canon.
HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Tutoriales
AMBIENTES/ESCENARIOS: | Saldn de clase.

Proceso de Evaluacion

COMPETENCIAS ATRIBUTOS DE LAS PROPOSITO DE LA QUIEN MEDIOS PARA LA
. EVALUACION EVALUA .
PRODUCTOS PORTAFOLIO DISCIPLINARES COMPETENCIAS GENERICAS EVALUACION
DX F S H C|A

. CDBH 12,16 . .
Lista de conceptos CDEH 4,9 2.3,45,5.1,7.2,8.1,11.2 X X Lista de cotejo

Tarjeta Pop-up en papel CDBH 12, 16 . .
CDEH 4,9 2.3,45,5.1,7.2,8.1,11.2 X X Lista de cotejo

. CDBH 12, 16 . .
Lista de conceptos CDEH 4,9 2.3,45,5.1,7.2,8.1,11.2 X X Lista de cotejo
Ejercicios practicos bidimensionales CDBH 12, 16 2.3,4.5,5.1,7.2,8.1,11.2 X X Lista de coteio

de forma y contraforma CDEH 4,9 )
Lista de conceptos. CDBH 12, 16 2.3,45,5.1,7.2,8.1,11.2 X X Lista de cotejo

11

DIBUJO Y REPRESENTACION ESTETICA

DENMS




Universidad Auténoma del Estado de México

Secretaria de Docencia

Direccidn de Estudios de Nivel Medio Superior

CDEH 4,9
5 Ejercicios de tercera dimension en CDBH 12,16 . .
papJeI ISOMETRICO CDEH 4, 9 23,45,5.1,7.2,8.1,11.2 X X Lista de cotejo
Trabajo individual CDBH 12, 16 2.3,45,5.1,7.2,8.1,11.2 X X Lista de cotejo
Reporte de Investigacion de los CDEH 4,9
meétodos de representacion en tercera
dimension y propuesta de nombre
para bocetar.
Trabajo colaborativo CDBH 12, 16 2.3,45,5.1,7.2,8.1,11.2 X X Lista de cotejo
Lista de 5 propuestas de nombre con CDEH 4,9
su representacion grdfica
) COMPETENCIA ATRIBUTOS DE LAS % DE ) QU|E!\1 MEDIOS PARA
AVANCES EN LA ELABORACION DEL PROYECTO DISCIPLINARES % COMPE’TENCIAS % EVALUACION EVALUA LA )
GENERICAS SUMATIVA |-|| C| A| EVALUACION
Portafolio de evidencias
L . ., CDBH 12, 16 2.3,4.5,5.1,7.2, Lista de
5 Ejercicios de tercera dimensién en papel ISOMETRICO CDEH 4,9 3 8.1 11.2 2 5 ——
Avance de elaboracion de proyecto:
Trabajo individual
Investigacion métodos de representacion propuesta de nombre
para bocetar.
Criterios
o ENTREGA
La investigacion refleja un trabajo de indagacion en diferentes CDBH 12, 16 5 2.3,45,5.1,7.2, 5 10 X RUbrica
fuentes CDEH 4,9 8.1,11.2
e PERTINENCIA
La informacion contenida aporta al proceso de desarrollo de
habilidades en el dibujo a través de ilustraciones
e REFERENCIAS
El trabajo documenta a las fuentes y da créditos al trabajo
Trabajo colaborativo 2.3,4.5,5.1,7.2,
L/s-ta c{e 5 propuestas de nombre con su representacion grdfica. CDBH 12, 16 5 8.1,11.2 5 10 X Rabrica
Criterios CDEH 4,9
e Entrega
12
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Las propuestas son adecuadas al trabajo requerido

e Pertinencia

Las propuestas reflejan un trabajo concertado y los aportes del
equipo logrando originalidad en el grafico

e Creatividad

Las propuestas son adecuadas a una tematica.

Muestran un trabajo creativo con ideas y fundamentos propios
del tema.

Total 25

RUBRICA DE EVALUACION AVANCE INDIVIDUAL MODULO 1

13
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AVANCE: INDIVIDUAL

PRODUCTO: INVESTIGACION METODOS DE REPRESENTACION PROPUESTA DE NOMBRE PARA BOCETAR.

Competencia (s) Disciplinar (es):

Humanidades Basicas

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de apreciacion estética 16. Asume responsablemente la
relacion que tiene consigo mismo, con los otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un contexto de diversidad cultural. 9. Valora las repercusiones de diversas corrientes de pensamiento en los sujetos, la sociedad y la
cultura.

Competencia Genérica:

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacidn de sus expresiones en distintos géneros. 2.3 Participa en practicas relacionadas con el arte. 4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes
en distintos contextos mediante la utilizaciéon de medios, cédigos y herramientas apropiados. 4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon para obtener informacion y expresar ideas. 5.
Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos establecidos. 5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus pasos
contribuye al alcance de un objetivo. 7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida. 7.2 Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad, reconociendo y
controlando sus reacciones frente a retos y obstaculos. 8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos. 8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo,
definiendo un curso de accién con pasos especificos. 11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones responsables. 11.2 Reconoce y comprende las implicaciones bioldgicas,
econdmicas, politicas y sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente

NOMBRE DEL EVALUADOR: FIRMA DEL EVALUADOR: FIRMA DEL ALUMNO:
VALOR ASIGNADO INDICADORES VALOR
CRITERIOS DE EVALUACION 10 OBTENIDO
Cumple No Cumple
1 ENTREGA 3
La investigacion refleja un trabajo de indagacion en diferentes
fuentes
2 PERTINENCIA
La informacidn contenida aporta al proceso de desarrollo de 3

habilidades en el dibujo a través de ilustraciones

3 REFERENCIAS
El trabajo documenta a las fuentes y da créditos al trabajo 2
intelectual del autor.

4 PROPUESTA 2
de nombre para el proyecto verde
FECHA DE EVALUACION: CALIFICACION:

RUBRICA DE EVALUACION AVANCE COLABORATIVO MODULO 1
14
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Avance: COLABORATIVO

Producto: Lista de 5 propuestas de nombre con su representacion grdfica

Competencia (s) Disciplinar (es):

Humanidades Basicas

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de apreciacion estética 16. Asume responsablemente la
relacion que tiene consigo mismo, con los otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un contexto de diversidad cultural. 9. Valora las repercusiones de diversas corrientes de pensamiento en los sujetos, la sociedad y la
cultura.

Competencia Genérica:

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacidn de sus expresiones en distintos géneros. 2.3 Participa en practicas relacionadas con el arte. 4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes
en distintos contextos mediante la utilizaciéon de medios, cédigos y herramientas apropiados. 4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacion para obtener informacidn y expresar ideas. 5.
Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos establecidos. 5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus pasos
contribuye al alcance de un objetivo. 7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida. 7.2 Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad, reconociendo y
controlando sus reacciones frente a retos y obstaculos. 8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos. 8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo,
definiendo un curso de accién con pasos especificos. 11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones responsables. 11.2 Reconoce y comprende las implicaciones bioldgicas,
econdmicas, politicas y sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente.

NOMBRE DEL EVALUADOR: FIRMA DEL EVALUADOR: FIRMA DEL ALUMNO:
VALOR ASIGNADO INDICADORES VALOR
CRITERIOS DE EVALUACION 10 OBTENIDO
Cumple No Cumple
1 Entrega 2
Las propuestas son adecuadas al trabajo requerido
2 Pertinencia
Las propuestas reflejan un trabajo concertado y los aportes del 3

equipo logrando originalidad en el grafico

3 Creatividad
Las propuestas son adecuadas a una tematica. 5
Muestran un trabajo creativo con ideas y fundamentos propios
del tema.

FECHA DE EVALUACION: CALIFICACION:
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CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Conocimiento de los materiales de disefio

MODULO lI ! Sesiones previstas 10
(representacién)
Proposito: Reconoce el uso de los diferentes materiales utilizados en las representaciones bidimensionales y tridimensionales, para
P ) emplearlos correctamente.
DOMINIOS DE LOS APRENDIZAJES PERFIL DE EGRESO ESTRATEGIAS/
TEMATICA CONCEPTU | PROCEDIMENTA ACTITUDINAL COMPETENCIA COMPETENCIA TECNICAS
AL L DISCIPLINAR GENERICA SUGERIDAS
Humanidades 2. Es sensible al arte y | e Cuestionario
. I Béasicas participa  en la | o Preguntas
econoce las 12. Desarrolla su | @preciacion e diriaidas
cualidades de Reconoce los potencial  artistico, | INterpretacion de sus ) Exg itiv
2.1. El soporte los soportes - diferentes tipos ' | expresiones en distintos Pl
Clasifica los como una | <neros e Taller
2.1.1. Papel sobre los | . . de soporte en | manifestacion de su | 2 : .
: diferentes tipos de 2.1 Valora el arte como | e Aprendizaje
2.1.2. Cartulina cuales se una ersonalidad . s .
2.1.3. Cartén realizan  las | SOPOIte inid pers Y| manifestacion  de la orientado a
e X corpp_osmmn arraigo de la | belleza y expresion de proyectos (AOP)
representacio artistica. identidad, ideas, sensaciones y | Aprendizaje
nes considerando emociones. colaborativo (AC)
elementos objetivos | 2.3 Particpa ~ en | Investioacion
S— de apreciacion practicas relacionadas Mol
2.2. Limpieza y ” con el arte documental
: estética : -
materiales . 16 AaETE 5. Desarrolla | e Proyeccion de
para Utlllzq los valora el uso res., onsablemente la innovaciones y propone videos
correccién Conoce los | materiales de adecuado  de relapcién e tione soluciones a problemas | e Organizador de
2.2.1. Gomas materiales de | correccién  sobre | | teriales | consigo mqismo con, | 2. partr de métodos informacion
2.2.2. Calavera correccion diferentes oS ma er."’fl es g ' EEiFEElne. . e Imagenes
2.2.3. Cojin fioi de correccidn los otros y con el | 5.1 Sigue instrucciones lustraci
2.2.4. Gl superticies entorno natural y |y procedimientos de | ©'UStraciones
s Y sociocultural, manera reflexiva, | ® Dibujos
: : mostrando una | comprendiendo  como * Representacion y
2.3. Los | Conoce los Experlmer_1ta con Selecg:lona los | ctitud de respeto y cada uno de sus pasos modelado
materiales de | materiales los materiales que | materiales ey contribuye al alcance de
corte y | utilizados le permiten realizar | adecuados Extendidas ) Aosgg‘é‘; por iniciativa
pegado para realizar | cortes de calidad y | para cortar y | 4. ~ Comparte e interés propio a lo
2.3.1. Exacto cortes Y | con los | unir diferentes | expresiones largo de la vida.
2.3.2. Cutter uniones  con | hegamentos soportes artisticas para
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2.3.3. Pegamentos | calidad y | adecuados para reconstruir su | 7.2 Identifica las
limpieza diferentes soportes identidad en un | actividades  que e

contexto de | resultan de menor y

diversidad cultural. | M&yor - interes ~y

dificultad, reconociendo
y  controlando sus
reacciones frente a retos
y obstaculos.

8. Participa y colabora
de manera efectiva en
equipos diversos.

8.1 Propone maneras de
solucionar un problema

2.4.Los o desarrollar un proyecto
materiales ] en equipo, definiendo un
para modelar c | Experimenta  con curso de accién con
2.4.1. Plastilina d_?noc? %S | materiales para pasos especificos.
moldeable erentes modelar de 11.  Contribuye  al
2 4.2. Estereofén materiales diferentes desarrollo su,s_tentable
543 Cartulina para modelar . de manera critica, con
e . cualidades acciones responsables.
bateria 11.2  Reconoce vy
comprende las
implicaciones
biologicas, econdmicas,
politicas y sociales del
dafilo ambiental en un
contexto global
interdependiente.
Desarrollo de Fase 2. Organizacion y planeacion
proyecto e Planificacién.

Consiste en la organizacion del trabajo colegiado, donde se estipulan tiempos, actividades, medios, recursos a utilizar y
desempefios disciplinares esperados en funcién a las competencias.

¢ Disefio.
Se realiza el disefio documental, de campo o experimental de acuerdo a la naturaleza del proyecto y la intervencion de cada
asignatura.
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COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus
expresiones en distintos géneros.

2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresion de ideas,
sensaciones y emociones.

2.3 Participa en précticas relacionadas con el arte.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva,
comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un
objetivo.

7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.

7.2 Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y
dificultad, reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y
obstaculos.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto
en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones
responsables.

11.2 Reconoce y comprende las implicaciones biolégicas, econémicas,
politicas y sociales del dafio ambiental en un contexto global
interdependiente.

Humanidades

Béasicas

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacién de su
personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos
objetivos de apreciacién estética

16. Asume responsablemente la relacion que tiene consigo mismo, con
los otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud
de respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un
contexto de diversidad cultural.

TEMA: SESIONES PREVISTAS:
2.1. El soporte 2
PROPOSITO:
Reconoce los materiales empleados como soporte , caracteristicas y su empleo en técnicas de representacion.
ENFASIS DEL
ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE
SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES C P A
2.1.1. Papel Preguntas dirigidas para saber de los
2.1.2. Cartulina conocimientos previos sobre el tema.
2.1.3. Cartén Responde las preguntas por escrito Respuestas escritas X
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Solicita Investigacion sobre los tipos de
soporte existentes.

Realiza investigacion sobre los tipos de
soporte existentes.

Clase magistral sobre los tipos de soporte
existentes.

Identifica los soportes que ha empleado
en su vida escolar.

Se solicita a los alumnos que aporten por
equipo distintos tipos de papeles, cartulinas
y carton.

Dirige la elaboracion de un muestrario
tamafio % carta con 5 muestras de cada

soporte.
Identifica los tipos de soporte mas | Muestrario tamano % carta con 5
comunes Yy comerciales que son | muestras de cada soporte. X X X
empleados en el medio artistico a partir
de la elaboracién de un muestrario.
Taller dirigido.
Exploracion de reaccion de diferentes
materiales a multiples técnicas de
representacion como lapiz, carbdn,
acuarela, dleo, etc.
Dirige elaboraciéon de representaciones
graficas sobre el muestrario de soportes
utilizando diversas técnicas y materiales de
expresion artistica.
Taller dirigido. Representaciones graficas sobre el
Prueba cémo reaccionan diferentes | muestrario de soportes utilizando
materiales a multiples técnicas de | diversas técnicas y materiales de | X X X

representacion como lapiz, carbdn, | expresion artistica.
acuarela, dleo, etc.

RECURSOS: | Block de notas, soportes (cartulina, papel, carton) lapices de colores, acuarela, oleos, etc.
HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Computadora, cafién proyector, luz artificial.
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AMBIENTES/ESCENARIOS: | Salon de clases con iluminacién adecuada y mobiliario en buen estado que permita confort, el respeto, y el interés del alumno

en el proceso de ensefianza aprendizaje.

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus
expresiones en distintos géneros.

2.1 Valora el arte como manifestacién de la belleza y expresion de ideas,
sensaciones y emociones.

2.3 Participa en précticas relacionadas con el arte.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo
como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.

7.2 Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y
dificultad, reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y
obstaculos.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones
responsables.

11.2 Reconoce y comprende las implicaciones biolégicas, econémicas,
politicas y sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente.

TEMA:

Humanidades

Basicas

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su
personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos
de apreciacién estética

16. Asume responsablemente la relacién que tiene consigo mismo, con
los otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud
de respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un
contexto de diversidad cultural.

I SESIONES PREVISTAS:

2.2. Limpieza y materiales para correccion

PROPOSITO:

| 2

Conoce los procedimientos necesarios para preparar y corregir la superficie de trabajo para su uso y mejor aprovechamiento. I

ENFASIS DEL
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO
[ CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES | [c]rP]A
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Preguntas dirigidas para determinar que X
materiales de limpieza conocen.

Participacion activa

Clase magistral sobre los materiales
empleados y la importancia de Ila
preparacion de la superficie antes y durante
la aplicacidon de una técnica de expresion.

Taller dirigido.
2.2.1. Gomas Dirige la experimentacion de uso de los
2.2.2. Ca!f"vera materiales de limpieza y correccién sobre
2.2.3. Cajin distintos soportes vistos.
2.2.4. Glico

Taller dirigido. Ejercicios de experimentacion
Experimenta el uso de los materiales de
limpieza y correcciéon sobre distintos
soportes vistos.

Modera la organizacidn de equipos para la
comparacion de resultados.

Observan y compara los resultados con | Reflexidn por escrito.
sus pares sobre los ejercicios de X
experimentacion.

RECURSOS: | Papel albanene, |apiz suave, goma de migajon, calavera metalica, cojin de limpieza, cinta engomada, etc.
HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Computadora, cafidn proyector, luz artificial.

AMBIENTES/ESCENARIOS: | Salon de clases con iluminacién adecuada y mobiliario en buen estado que permita confort, el respeto, y el interés del alumno
en el proceso de ensefianza aprendizaje.

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
2. Es sensible al arte y participa en la apreciacién e interpretaciéon de sus | Humanidades
expresiones en distintos géneros. Basicas
2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresion de ideas, | 12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su
sensaciones y emociones. personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos
2.3 Participa en précticas relacionadas con el arte. de apreciacidn estética
21
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5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de | 16. Asume responsablemente la relacién que tiene consigo mismo, con

métodos establecidos. los otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud
5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo | de respeto y tolerancia.

como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo. Extendidas

7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida. 4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un

7.2 ldentifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y | contexto de diversidad cultural.
dificultad, reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y
obstaculos.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones
responsables.

11.2 Reconoce y comprende las implicaciones bioldgicas, econdmicas,
politicas y sociales del dafio ambiental en un contexto global
interdependiente.

TEMA: | SESIONES PREVISTAS:
2.3. Los materiales de corte y pegado | 3
PROPOSITO:

Reconocer las diferentes herramientas que existen para elaborar representaciones tridimensionales mediante el corte y pegado de papel y similares.

ENFASIS DEL
SUBTEMA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES C P A
Preguntas dirigidas para determinar los
conocimientos previos a cerca de las
herramientas y procedimientos de corte y
pegado.
2.3.1. Exacto Participacion activa mediante una lluvia | apunte X
5'3'2' Cutter de ideas sobre el uso de los diferentes
o materiales.
Pegamentos
Demostracidn de las diversas herramientas
de corte, asi como de la importancia de los
procedimientos seguros de corte para la
prevencidn de accidentes.
22
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Observan y resuelven dudas.

Taller dirigido.

Indica como realizar representacion
tridimensional con los cortes de las caras de
la figura.

Retoma uno de 5 ejercicios de tercera | Representacion tridimensional con
dimension en papel ISOMETRICO | los cortes de las caras de la figura
trabajado en el tema 3 de modulo 1.
Realiza los cortes de las caras de la figura
(se propone sea hecho en casa)
armandolo en clase.

RECURSOS: | Exacto convencional, pegamentos comerciales, cartén, cartoncillo, escuadras, base de salvacorte.
HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Computadora, caindn proyector, luz artificial.
AMBIENTES/ESCENARIOS: | Salon de clases con iluminacién adecuada y mobiliario en buen estado que permita confort, el respeto, y el interés del alumno
en el proceso de ensefianza aprendizaje.

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus | Humanidades

expresiones en distintos géneros. Basicas

2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresion de ideas, | 12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacién de su
sensaciones y emociones. personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos
2.3 Participa en practicas relacionadas con el arte. objetivos de apreciacién estética

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de | 16. Asume responsablemente la relacién que tiene consigo mismo, con
meétodos establecidos. los otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, | de respeto y tolerancia.

comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un | Extendidas

objetivo. 4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un
7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida. contexto de diversidad cultural.

7.2 ldentifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y
dificultad, reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y
obstaculos.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto
en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.
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11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones
responsables.

11.2 Reconoce y comprende las implicaciones biolégicas, econémicas,
politicas y sociales del dafio ambiental en un contexto global
interdependiente.

TEMA: SESIONES PREVISTAS:
2.4. Los materiales para modelar 3
PROPOSITO: |

Reconocimiento de los diversos materiales que pueden ser empleados para modelado tridimensional, asi como sus bondades y complicaciones. |

ENFASIS DEL
SUBTEMA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES C P A
Preguntas dirigidas para determinar el
conocimiento previo y las habilidades con
que cuenta el alumno a cerca de los
materiales para modelado tridimensional.
Reflexion acerca del modelo
tridimensionales que realizé en el tema X
anterior.
- Taller
2.4.1. Plastilina Dirige la elaboracién del modelado real en
moldeable alguno de los materiales de su eleccidn
2.4.2. Estereofén -
2.4.3. Cartulina Taller
bateria Retoma uno de los ejercicios realizados
en papel isométrico, lo analiza y realiza
el modelado real en alguno de los
materiales de su eleccion.
Fase 2. Organizacion y planeacién
Avance de la elaboracion del proyecto
Trabajo individual
Solicita la elaboracion de la propuesta de 2
bocetos de logotipo en blanco y negro con 4
soportes conocidos anteriormente y emplea
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una técnica adecuada para después
trabajar su propuesta a color.

Criterios

o PROPUESTAS

Entrega 2 propuestas

o DIFERENTES SOPORTES
Realizar propuestas en 4 soporte diferentes
Es capaz de reconocer las cualidades de los
diferentes soportes

e DIFERENTES TECNICAS
Realizar propuestas con 4 técnicas diferentes
Experimenta y selecciona materiales para los
soportes adecuados a cada técnica empleada
en cada una de las propuestas.

e TECNICA
Calidad y limpieza
Las entregas de las propuestas se presentan sin
manchas ni arrugas, manteniendo una
presentacion y calidad éptima.

o ENTREGA
En tiempo y forma
Respetando los acuerdos de fecha y horario
acordados por el docente.

Avance de la elaboracion del proyecto Trabajo individual

Trabajo individual Propuesta 2 bocetos de logotipo
Realiza 2 bocetos individuales en blanco | en blanco y negro.

y negro de logotipo del proyecto verde.
Selecciona 4 soportes conocidos
anteriormente y emplea una técnica
adecuada para después trabajar su
propuesta a color.

Avance de la elaboracion del proyecto
Trabajo colaborativo
Solicita la compilacion y seleccion de 1
logotipo por equipo y realizacion de 5
propuestas a color (1 por cada integrante
del equipo trabajada en 4 soportes distintos
conocidos en temas anteriores.

e OBIJETIVO
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El logotipo seleccionado debe ser
representativo del proyecto verde.

e PRUEBAS DE COLOR
5 pruebas de color del logotipo
seleccionado.

e DIFERENTES SOPORTES Y TECNICAS
Realizar pruebas de color en 4
soportes y técnicas diferentes.

e ARGUMENTACION

Redaccion de % cuartilla, precision y
buena ortografia.

Avance de la elaboracion del proyecto Trabajo colaborativo

Trabajo colaborativo Logotipo en blanco y negro y 5
Realiza la compilacion y seleccion de 1 | propuestas a color con
logotipo por equipo y realizacion de 5 | argumentacion

propuestas a color (1 por cada
integrante del equipo trabajada en 4
soportes distintos conocidos en temas
anteriores.

RECURSOS: | Materiales de modelado (plastilina, esterofon, cartulina bateria, etc.), herramientas de corte, pegamento comercial adecuado,
etc.

HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Computadora, cafién proyector.

AMBIENTES/ESCENARIOS: | Salon de clases con iluminacién adecuada y mobiliario en buen estado que permita confort, el respeto, y el interés del alumno
en el proceso de ensefianza aprendizaje.
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Proceso de Evaluacion

ATRIBUTOS DE LAS PROPOSITO DE LA QUIEN
PRODUCTOS PORTAFOLIO co?gf':r:ﬁﬂ?; COMPETENCIAS EVALUACION EVALUA M:\?L?EZ’EE;*NLA
GENERICAS DX F S |H|[C]|A
. A . CDBH 12, 16 Guia de
Activacion de conocimientos previos CDE H 4 2.1,23,5.1,7.2,8.1,11.2 X observacion
— - p— - -
Elaboracion de muestrario tamafo % carta con 5 CDBH 12, 16 2.1,2.3,51,7.2,81,11.2 X X Lista de Cotejo
muestras de cada soporte. CDEH 4
Representaciones graficas sobre el muestrario de CDBH 12,16 Lista de Cotejo
soportes utilizando diversas técnicas y materiales CDEH 4 2.1,2.3,5.1,7.2,8.1,11.2 X X
de expresion artistica.
DBH 12,1 Li j
Ejercicios de experimentacion ¢ 16 2.1,23,5.1,7.2,8.1,11.2 X X HEICOERIEE
CDEH 4
Reflexién por escrito. DB H 12,16 2.1,23,5.1,7.2,8.1,11.2 X o | PEECREEEE
CDEH4
CDBH 12, 16 Lista de Cotejo
apunte CDE H 4 2.1,23,51,7.2,8.1,11.2 X X
Representarjlon tridimensional con los cortes de las CDBH 12, 16 2.1,2.3,51,7.2,81,11.2 X X Lista de Cotejo
caras de la figura CDEH 4
Trabajo individual CDBH 12,16 Rubrica
2.1, 2. 1,7.2,8.1,11.2 X X
Propuesta 2 bocetos de logotipo en blanco y negro. CDEH 4 /23,51,7.2,81,
Trabajo colaborativo CDBH 12, 16 Rubrica
Logotipo en blanco y negro y 5 propuestas a color CDEH 4 2.1,2.3,5.1,7.2,8.1,11.2 X X
con argumentacion
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) COMPETENCIA ATRIBUTOS DE LAS % DE ) QU|E!\1 MEDIOS PARA
AVANCES EN LA ELABORACION DEL PROYECTO DISCIPLINARES %| COM PE'TENCIAS % EVALUACION | EVALUA LA i
GENERICAS SUMATIVA | H | C | A| EVALUACION
Portafolio de evidencias
Representacion tridimensional con los cortes de las caras de la CDBH 12, 16 5 2.1,2.3,5.1,7.2, 3 5 « Lista de
figura CDEH 4 8.1,11.2 Cotejo
Avance de elaboracion de proyecto:
Trabajo individual 2.1,23,5.1,7.2,
Propuesta 2 bocetos de logotipo en blanco y negro. 8.1,11.2
Criterios
e PROPUESTAS
Entrega 2 propuestas
o DIFERENTES SOPORTES
Realizar propuestas en 4 soporte diferentes
Es capaz de reconocer las cualidades de los diferentes soportes
e DIFERENTES TECNICAS CDBH 12, 16 4 6 10 X Rabrica
Realizar propuestas con 4 técnicas diferentes CDEH A4
Experimenta y selecciona materiales para los soportes adecuados a cada
técnica empleada en cada una de las propuestas.
e TECNICA
Calidad y limpieza
Las entregas de las propuestas se presentan sin manchas ni arrugas,
manteniendo una presentacion y calidad dptima.
e ENTREGA
En tiempo y forma
Respetando los acuerdos de fecha y horario acordados por el docente.
Trabajo colaborativo 2.1,2.3,5.1,7.2,
Logotipo en blanco y negro y 5 propuestas a color con 8.1,11.2
argumentacion
Criterios
e OBIJETIVO CDBH 12, 16 s
El logotipo seleccionado debe ser representativo del CDEH 4 > > 10 X Rl
proyecto verde.
e PRUEBAS DE COLOR
5 pruebas de color del logotipo seleccionado.
e DIFERENTES SOPORTES Y TECNICAS
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Realizar pruebas de color en 4 soportes y técnicas
diferentes.

e ARGUMENTACION
Redaccion de % cuartilla, precision y buena ortografia.

Total 25
ELEMENTOS PARA EL PRIMER EXAMEN PARCIAL DECLARATIVO PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL TOTAL
Tipo de examen:
Practico
10 35 5 50
EVALUACION DE: PORCENTAIJE
PROYECTO 40%
PORTAFOLIO 10%
EXAMEN PRACTICO 50%
Total 100%
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RUBRICA DE EVALUACION AVANCE INDIVIDUAL MODULO 2

AVANCE INDIVIDUAL

PRODUCTO: PROPUESTA 2 BOCETOS DE LOGOTIPO EN BLANCO Y NEGRO

Competencia (s) Disciplinar (es):

Humanidades Basicas

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de apreciacidn estética 16. Asume responsablemente la
relacion que tiene consigo mismo, con los otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un contexto de diversidad cultural.

Competencias Genéricas:

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus expresiones en distintos géneros. 2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresion de ideas, sensaciones y
emociones. 2.3 Participa en practicas relacionadas con el arte. 5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos establecidos. 5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de
manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo. 7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida. 7.2 Identifica las actividades que le
resultan de menor y mayor interés y dificultad, reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y obstdculos. 8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos. 8.1 Propone maneras
de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos. 11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones responsables.
11.2 Reconoce y comprende las implicaciones bioldgicas, econdémicas, politicas y sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente.

NOMBRE DEL EVALUADOR: FIRMA DEL EVALUADOR: FIRMA DEL ALUMNO:
VALOR VALOR
CRITERIOS DE EVALUACION ASIGNADO INDICADORES OBTENIDO
10
1 PROPUESTAS 2

Entrega 2 propuestas

2 DIFERENTES SOPORTES

Realizar propuestas en 4 soporte diferentes 2
Es capaz de reconocer las cualidades de los diferentes soportes

3 DIFERENTES TECNICAS

Realizar propuestas con 4 técnicas diferentes 2
Experimenta y selecciona materiales para los soportes adecuados a cada técnica empleada en cada
una de las propuestas.

4 | TECNICA 2
Calidad y limpieza

La entrega de las propuestas se presentan sin manchas ni arrugas, manteniendo una presentacién y
calidad 6ptima.

5 ENTREGA
En tiempo y forma 2
Respetando los acuerdos de fecha y horario acordados por el docente.
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FECHA DE EVALUACION: CALIFICACION:

RUBRICA DE EVALUACION AVANCE COLABORATIVO MODULO 2

AVANCE COLABORATIVO

PRODUCTO: LOGOTIPO EN BLANCO Y NEGRO Y 5 PROPUESTAS A COLOR CON ARGUMENTACION.

Competencia (s) Disciplinar (es):

Humanidades Basicas

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de apreciacidn estética 16. Asume responsablemente la
relacion que tiene consigo mismo, con los otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un contexto de diversidad cultural.

Competencias Genéricas:

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus expresiones en distintos géneros. 2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresion de ideas, sensaciones y
emociones. 2.3 Participa en practicas relacionadas con el arte. 5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos establecidos. 5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de
manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo. 7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida. 7.2 Identifica las actividades que le
resultan de menor y mayor interés y dificultad, reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y obstaculos. 8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos. 8.1 Propone maneras
de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos. 11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones responsables.
11.2 Reconoce y comprende las implicaciones biolégicas, econdémicas, politicas y sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente.11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera
critica, con acciones responsables.

NOMBRE DEL EVALUADOR: FIRMA DEL EVALUADOR: FIRMA DEL ALUMNO:
VALOR VALOR
CRITERIOS DE EVALUACION ASIGNADO INDICADORES OBTENIDO
10

1 OBIJETIVO 2

El logotipo seleccionado debe ser representativo del proyecto verde.

PRUEBAS DE COLOR
2 5 pruebas de color del logotipo seleccionado. 2

DIFERENTES SOPORTES Y TECNICAS
3 Realizar pruebas de color en 4 soportes y técnicas diferentes. 2

ARGUMENTACION 2
4 Redaccion de % cuartilla, precision y buena ortografia.

TECNICA
5 Con calidad y limpieza cada prueba de color 2
FECHA DE EVALUACION: CALIFICACION:
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CONTENIDOS PROGRAMATICOS

MODULO llI Manejo de los elementos de trazo ‘ Sesiones previstas 10
Proposito: Emplea los materiales de trazo adecuadamente en diferentes ejercicios
DOMINIOS DE LOS APRENDIZAJES PERFIL DE EGRESO
ESTRATEGIAS/
TEMATICA COMPETENCIA COMPETENCIA TECNICAS
CONCEPTUAL | PROCEDIMENTAL | ACTITUDINAL DISCIPLINAR GENERICA SUGERIDAS
Comprende que | Emplea el Muestra Ia Humanidades 2.Essensible alarte y | o Cuestionario
3.1. El es el escalimetroy | escalimetro en utilidad del Basicas participa en la| o Preguntas
escalimetro cudl es su funcion | ejercicios escalimetro  en 11. Analiza  de | apreciacion e dirigidas
3.1.1 Para qué en las | relacionados con | manera reflexiva vy mterpre_:tamon de sus | o Expositivo
sirve (escala) | representaciones | |a escala as _ critica _ las | expresiones en | o Taller
3.1.2. Manejo de representacione | manifestaciones distintos géneros. « Aprendizaje
esealfiaig s artlst_lcas a partir de | 2.1 Valora _ el a_r,te orientado a
consideraciones como manifestacion proyectos
: histéricas y|de la belleza vy (AOP)
3.2. Materiales y filosoficas para | expresion de ideas, | , aprendizaje
herramientas de reconocerlas como | sensaciones y colaborativo
trazo . parte del patrimonio | emociones. (AC)
3.2.1. Lapiz _ cultural. 23  Participa en| ol cien
3.2.2. Tinta Compara los Aprecia la | 12, Desarrolla su | practicas relacionadas docum%ntal
(estilografo) trazos realizados | Manipula los | utilidad de los | potencial artistico, | con el arte. 5 i5m d
3.2.3. Escuadras con herramientas | diferentes elementos de | como una | 4. Escucha, interpreta | ° _:joyecmon €
3.2.3.1 Tipos de trazo y los | elementos de | trazo en las | manifestacion de su |y emite mensajes videos
3.2.3.2 Manejo realizados a mano | trazo representacione | personalidad y | pertinentes en| ° Q;gamza_@or i
3.2.4. Pistola de alzada de calidad arraigo  de  la | distintos  contextos rormacion
curvas S de calida F : ; Py e Imagenes
identidad, mediante la utilizacién )
3.2.5. Compas considerando de medios, codigos y | ©!lustraciones
elementos objetivos | herramientas * Dibujos
e Trazos

apropiados.
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de apreciacion
estética
16. Asume

responsablemente la
relacibn que tiene
consigo mismo, con
los otros y con el
entorno natural vy
sociocultural,
mostrando una
actitud de respeto y
tolerancia.

Extendidas

4. Comparte
expresiones

artisticas para
reconstruir su
identidad en un
contexto de

diversidad cultural.

4.5 Maneja las
tecnologias de la
informacion y la
comunicacion para
obtener informacion y
expresar ideas.

5. Desarrolla
innovaciones y
propone soluciones a
problemas a partir de
métodos establecidos.
5.1 Sigue
instrucciones y
procedimientos de
manera reflexiva,
comprendiendo como
cada uno de sus pasos
contribuye al alcance
de un objetivo.

7. Aprende por
iniciativa e interés
propio a lo largo de la
vida.

7.2 Identifica las
actividades que le
resultan de menor y
mayor interés y
dificultad,
reconociendo y
controlando sus
reacciones frente a
retos y obstaculos.

8. Participa y colabora
de manera efectiva en
equipos diversos.

8.1 Propone maneras
de solucionar un
problema o desarrollar
un proyecto en equipo,
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definiendo un curso de
accion con pasos
especificos.

11. Contribuye al
desarrollo sustentable
de manera critica, con
acciones
responsables.

11.2 Reconoce y
comprende las
implicaciones
biolégicas,
econOmicas, politicas
y sociales del dafio
ambiental en un
contexto global
interdependiente.

Desarrollo de Fase 3. Integracion de informacion y elaboraciéon del producto

proyecto . Realizaci()_n del proye_c,to. _ o o _

Se lleva a cabo la implementacién de lo establecido en el disefio y de acuerdo a los criterios de logro establecidos.
e Entregade producto.

Se integran los subproductos de las asignaturas para integrar el proyecto integrador.

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacién de sus | Humanidades

expresiones en distintos géneros. Basicas

2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresion de ideas, | 11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a
sensaciones y emociones. partir de consideraciones histéricas y filoséficas para reconocerlas como
2.3 Participa en préacticas relacionadas con el arte. parte del patrimonio cultural.

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos | 12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacién de su
mediante la utilizacién de medios, cédigos y herramientas apropiados. personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos

4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacion para obtener | objetivos de apreciacion estética
informacidn y expresar ideas.
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5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de | 16. Asume responsablemente la relaciéon que tiene consigo mismo, con
métodos establecidos. los otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud
5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, | de respeto y tolerancia.

comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un | Extendidas

objetivo. 4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un
7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida. contexto de diversidad cultural.

7.2 |dentifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y
dificultad, reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y
obstaculos.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto
en equipo, definiendo un curso de accion con pasos especificos.

11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones
responsables.

11.2 Reconoce Yy comprende las implicaciones biolégicas,
econdmicas, politicas y sociales del dafio ambiental en un contexto
global interdependiente.

TEMA: SESIONES PREVISTAS:
3.1. El escalimetro 3
PROPOSITO: |

Relaciona experimentalmente las magnitudes del espacio y objetos que le rodean mediante el uso y representacion de escalas siguiendo
procedimientos de manera reflexiva en el uso del escalimetro.

ENFASIS DEL
ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE
PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES C P A
3.1.1 Para qué Reall'za la a.ctlvauon de conocimientos
Sie previos relacionadas con elementos de
(escala) il
3.1.2. Manejo de Responde de manera escrita la | Respuestas escritas
escalimetro respuesta a las preguntas de Ila X

activacion de conocimientos previos

Clase magistral a través de wuna
presentacion electrénica sobre la
importancia, representacion de la escala 'y
el manejo del escalimetro.
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Taller de ejercicios relacionados con la
aplicacion de diferentes escalas de
ampliacion y reduccion.

En taller

aplica
herramientas en ejercicios relacionados
con la aplicacidon de diferentes escalas
de ampliaciéon y reduccion.

teoria y wuso de | Ldminas con ejercicios de escala.

Retroalimentacion de laminas.

RECURSOS:

Observa y compara resultados

Pintarron, plumones, imagenes, presentacion electrénica, libreta, escalimetro, herramientas de dibujo y block de dibujo.
Fuentes referenciales: Bibliografia, mesografia y articulos especializados.

HERRAMIENTA TECNOLOGICA | PCy proyector.

AMBIENTES/ESCENARIOS:

de ensefanza-aprendizaje.

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

Aula, espacios amplios y ventilados que permitan la concentracion y confort, el respeto, y el interés del alumno en el proceso

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus
expresiones en distintos géneros.

2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresion de ideas,
sensaciones y emociones.

2.3 Participa en practicas relacionadas con el arte.

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacién de medios, codigos y herramientas apropiados.

4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacién para obtener
informacion y expresar ideas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo
como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.

7.2 Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y
dificultad, reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y
obstaculos.
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Humanidades

Basicas

11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a
partir de consideraciones histéricas y filoséficas para reconocerlas como
parte del patrimonio cultural.

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su
personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos
de apreciacién estética

16. Asume responsablemente la relacién que tiene consigo mismo, con
los otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud
de respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un
contexto de diversidad cultural.
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8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones
responsables.

11.2 Reconoce y comprende las implicaciones biolégicas, econdmicas,
politicas y sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente.

TEMA: SESIONES PREVISTAS:
3.2. Materiales y herramientas de trazo 7
PROPOSITO: |

Conocer materiales y herramientas de trazo, siguiendo procedimientos de manera reflexiva y representar graficamente formas e ideas. I

ENFASIS DEL
ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE
SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES C P A

Clase magistral con demostracion de
materiales, herramientas de trazo vy
aplicacion empleando apoyos visuales
adecuados al tema.

Observa y realiza preguntas

3.2.1. Lapiz Taller dirigido del manejo adecuado de los
3.2.2. Tinta | materiales, instrumentos y herramientas en
(estilografo) dibujo técnico. Tipo de escuadras 60°y 45°;
3.2.3. Escuadras | manejo y uso correcto. Uso correcto de
3.2.3.1 Tipos pistola de curvas. El compds como
3.2.3.2 Manejo instrumento de trazo y dibujo para
3.2.4. Pistola de | representar circunferencias y arcos.

curvas

3.2.5. Compés

Taller dirigido aplica el conocimiento | Laminas de dibujo técnico
adquirido de los diferentes materiales,
instrumentos y herramientas en laminas X X
de dibujo técnico y representacion,
utilizando, lapiz y tinta.

Fase 3. Integracion de informacion y
elaboracion del producto
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Avance de la elaboracion del proyecto
Trabajo individual
Retomar el boceto b/n y color sobre el
logotipo con argumentacion.
Se solicita generar representacion
grdfica a escala en diferentes vistas (se
sugiere montea e isométrico).
Criterios
e APLICACION
Dimensiones correctas a escala solicitada
realizadas con exactitud
e CALIDAD Y PRECISION
En trazo y forma
e CALIDAD Y PRECISION
En trazo y forma
e ORGANIZACION Y LIMPIEZA
Del producto en general
e APLICACION DE TECNICA
Conocimiento de materiales herramientas
y procesos
o ENTREGA OPORTUNA
Tiempo y forma en fecha acordada

Avance de la elaboracion del proyecto Trabajo individual

Trabajo individual Representacion grdfica de dos
Realiza la representacion grdfica del | escalas del logotipo del proyecto | X X
logotipo seleccionado a nivel de dummie | verde.
en por lo menos dos escalas

Supervision y guia

Avance de la elaboracion del proyecto
Trabajo colaborativo

Solicita la eleccion de las representaciones
resultantes para asesoria y
retroalimentacion con la finalidad de que
desarrollen su fundamentacion de la
eleccion

Criterios
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e REDACCION

Clara y suficiente con la participacion
activa 'y propositiva de todos los
integrantes del equipo

e CONOCIMIENTOS

Adquiridos y aplicados del médulo 1y 2

e |DEA

Comunicada y transmitida de manera
congruente y concisa

o COHERENCIA

Entre el producto y su argumentacion

o ENTREGA

En tiempo y forma

Avance de la elaboracion del proyecto Trabajo colaborativo

Trabajo colaborativo Eleccion de una representacion
Eligen una de las representaciones | fundamentada por escrito
resultantes para asesoria y X X X

retroalimentacion con la finalidad de
que desarrollen su fundamentacion de la
eleccion

Retroalimentacidn y conclusiones del tema.

RECURSOS: | Pintarron, plumones, imagenes, libreta, escalimetro, lapices de dibujo, tinta (estilégrafos), escuadras, pistola de curvas,
compas, herramientas de dibujo y block de dibujo.
Fuentes referenciales: Bibliografia, mesografia y articulos especializados.
HERRAMIENTA TECNOLOGICA | PC

AMBIENTES/ESCENARIOS: | Aula, espacios amplios y ventilados que permitan la concentracion y confort, el respeto, y el interés del alumno en el proceso
de ensefianza-aprendizaje.

Proceso de Evaluacion

ATRIBUTOS DE LAS PROPOSITO DE LA QUIEN
PRODUCTOS PORTAFOLIO COMPETENCIAS COMPETENCIAS EVALUACION ‘ EVALUA ‘ MEDIOS PARA LA
DISCIPLINARES ’ EVALUACION
GENERICAS | ox | F [ s [H]c|A]
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Respuestas escritas CDB(I:-'D?"_Ilj' 16 2.1,23, 4";"1_52'1’ 7:2,8.1, X X | Guia de observacion
Lamina con ejercicios de escala. CDBthll'_llj' = 2.1,23, 4";"1'52'1’ 7:2,81, X X Lista de cotejo
Lamina de dibujo técnico CDB(I:-IDlElI,_|142, 16 2.1,23, 4'?’1'52'1’ 7:2,81, X X Lista de cotejo
Trabajo individual CDBH 11, 12, 16 Rubrica
Representacion grafica de dos escalas del CDEH 4 2.1,23, 4";"152'1’ 7:2,8.1, X X
logotipo del proyecto verde. ’
Trabajo colaborativo CDBH 11, 12, 16 2.1,2.3,45,5.1,7.2,8.1, Rubrica
Eleccion de una representacion CDEH 4 11.2 X X
fundamentada por escrito
) COMPETENCIA ATRIBUTOS DE LAS % DE ) QU|E!\1 MEDIOS PARA
AVANCES EN LA ELABORACION DEL PROYECTO DISCIPLINARES % COMPE’TENCIAS % EVALUACION EVALUA LA )
GENERICAS SUMATIVA [ H] c[ A| EVALUACION
Portafolio de evidencias
Laminas con ejercicios de escala CDBH 11, 12,16 5 2.1,2.3,4.5,5.1, 3 5 « Lista de
Lamina de dibujo técnico CDEH 4 7.2,8.1,11.2 cotejo
Avance de elaboracion de proyecto:
Trabajo individual CDBH 11, 12,16 2.1,2.3,4.5,5.1,
Representacion grdfica de dos escalas del logotipo del proyecto CDEH 4 7.2,8.1,11.2
verde.
Criterios
e APLICACION
Dimensiones correctas a escala solicitada realizadas con
exactitud _
e CALIDAD Y PRECISION 6 9 15 X Rbrica
En trazo y forma
e CALIDAD Y PRECISION
En trazo y forma
e ORGANIZACION Y LIMPIEZA
Del producto en general
e APLICACION DE TECNICA
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Conocimiento de materiales herramientas y procesos
e ENTREGA OPORTUNA
Tiempo y forma en fecha acordada

Trabajo colaborativo CDBH 11,12, 16 2.1,2.3,45,5.1,
Eleccion de una representacion fundamentada por escrito CDEH 4 7.2,8.1,11.2
Criterios

e REDACCION

Clara y suficiente con la participacion activa y propositiva de
todos los integrantes del equipo

e CONOCIMIENTOS

Adquiridos y aplicados del médulo 1y 2

o |DEA

Comunicada y transmitida de manera congruente y concisa
e COHERENCIA

Entre el producto y su argumentacion

e ENTREGA

En tiempo y forma

2 3 5 X Rubrica

Total 25

41
DIBUJO Y REPRESENTACION ESTETICA




Universidad Auténoma del Estado de México

Secretaria de Docencia
Direccidn de Estudios de Nivel Medio Superior

RUBRICA DE EVALUACION AVANCE INDIVIDUAL MODULO 3

AVANCE: INDIVIDUAL

PRODUCTO: REPRESENTACION GRAFICA DEL LOGOTIPO DEL PROYECTO VERDE EN 2 ESCALAS

Competencia (s) Disciplinar (es):

Humanidades Basicas

11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a partir de consideraciones histdricas y filoséficas para reconocerlas como parte del patrimonio cultural. 12. Desarrolla su potencial
artistico, como una manifestacion de su personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de apreciacion estética 16. Asume responsablemente la relacidon que tiene consigo mismo,
con los otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un contexto de diversidad cultural.

Competencia Genérica:

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus expresiones en distintos géneros. 2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresion de ideas, sensaciones y
emociones. 2.3 Participa en précticas relacionadas con el arte. 4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas
apropiados. 4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacién para obtener informacidn y expresar ideas. 5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos
establecidos. 5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo. 7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo
largo de la vida. 7.2 Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad, reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y obstaculos.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos. 8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.
11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones responsables.

11.2 Reconoce y comprende las implicaciones bioldgicas, econdmicas, politicas y sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente.

NOMBRE DEL EVALUADOR: FIRMA DEL EVALUADOR: FIRMA DEL ALUMNO:
VALOR VALOR
CRITERIOS DE EVALUACION ASIGNADO INDICADORES OBTENIDO
15
1 APLICACION 3
Dimensiones correctas a escala solicitada realizadas con exactitud
2 CALIDAD Y PRECISION 3
en trazo y forma
3 ORGANIZACION Y LIMPIEZA 3
del producto en general
4 | APLICACION DE TECNICA 3

Conocimiento de materiales herramientas y procesos

5 ENTREGA OPORTUNA
tiempo y forma en fecha acordada 3

FECHA DE EVALUACION: CALIFICACION:
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RUBRICA DE EVALUACION AVANCE COLABORATIVO MODULO 3

AVANCE: COLABORATIVO
PRODUCTO: REPRESENTACION GRAFICA DEL LOGOTIPO DEL PROYECTO VERDE EN 2 ESCALAS

Competencia (s) Disciplinar (es):

Humanidades Basicas

11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a partir de consideraciones histéricas y filoséficas para reconocerlas como parte del patrimonio cultural. 12. Desarrolla su potencial
artistico, como una manifestacion de su personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de apreciacion estética 16. Asume responsablemente la relacidon que tiene consigo mismo,
con los otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un contexto de diversidad cultural.

Competencia Genérica:

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus expresiones en distintos géneros. 2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresion de ideas, sensaciones y
emociones. 2.3 Participa en précticas relacionadas con el arte. 4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas
apropiados. 4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacién para obtener informacidn y expresar ideas. 5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos
establecidos. 5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo. 7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo
largo de la vida. 7.2 Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad, reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y obstédculos.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos. 8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

NOMBRE DEL EVALUADOR: FIRMA DEL EVALUADOR: FIRMA DEL ALUMNO:
VALOR VALOR
CRITERIOS DE EVALUACION ASIGNADO INDICADORES OBTENIDO
5

1 | REDACCION 1

clara y suficiente con la participacidn activa y propositiva de todos los integrantes

del equipo

CONOCIMIENTOS
2 adquiridos y aplicados del médulo 1y 2 1

IDEA
3 comunicada y transmitida de manera congruente y concisa 1

COHERENCIA 1
4 entre el producto y su argumentacién

ENTREGA
5 en tiempo y forma 1
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CALIFICACION:
FECHA DE EVALUACION:
CONTENIDOS PROGRAMATICOS
MODULO IV Representacién y modelado ‘ Sesiones previstas 10
ST Emplea los conocimientos adquiridos en las representaciones bidimensionales y tridimensionales
Proposito: .
con calidad
DOMINIOS DE LOS APRENDIZAJES PERFIL DE EGRESO ESTRATEGIAS/
TEMATICA CONCEPTUAL PROCEDIMENTA | ACTITUDINA | COMPETENCIA | COMPETENCIA TECNICAS
L L DISCIPLINAR GENERICA SUGERIDAS
4.1. Comprueba  los Humanidades 2.Essensible alartey | e Cuestionario
R i i Béasicas participa en la Aot
Representaci | conocimientos Representa formas | Muestra  los , apreciacion B e S
6n de formas | adquiridos en los . L 11. Analiza de | ¢ n « Expositivo
) planas con calidad | conocimientos . interpretacién de sus
planas modulos 7 manera reflexiva y ; o Taller
: adquiridos en | ¢riti | AL slnEs en L
anteriores en la ) critica O e Aprendizaje
it los  modulos | manifestaciones J ' i
resolucion de un : i - 2.1 Valora el arte orientado a
proyecto anteriores artisticas a partir de | como  manifestacion proyectos (AOP)
cpngu_ﬂeramones de |§' belleza 'y « Aprendizaje
sicrs )| Spestn S e | " colaboran (10
. i i S
: Investigacion
Representam reconocerlas como | émociones. .d g |
on de | Comprueba “los - parte del patrimonio | 2-2 Experimenta el ocumenta
volumenes conocimientos Aprecia los cultural arte como un hecho | ® Proyeccion de
(proyeccion adgwndos en los Representa formas resultgdos 12 Desarrolla su | Mistérico  compartido V|deos_
ortogonal) madulos tridimensional obtenidos en potencial artistico que  permite  la | e Organizador de
4.2.1 Corte anteriores en la con calija d €s la realizacion | .omo una; _codmgglcaaon l*t?”"e informacion
., ) L Inaiviauos y culturas A
422 ;r;s:crjrg)ble, resolucilon de un del proyecto manifestacion  de | en el tempo y el ollmagen.es
q ' proyecto su personalidad y | espacio, a la vez que | ° I l,JStr,aC'O”eS
pegaco desarrolla un sentido | © Dibujos

4.2.3 Contexto

arraigo de la
identidad,

de identidad.
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considerando

elementos
objetivos de
apreciacion

estética

16. Asume

responsablemente
la relacion que tiene
consigo mismo, con
los otros y con el
entorno natural y
sociocultural,
mostrando una
actitud de respeto y
tolerancia.

Extendidas

4. Comparte
expresiones

artisticas para
reconstruir su
identidad en un
contexto de

diversidad cultural.
9. Valora las
repercusiones de
diversas corrientes
de pensamiento en
los sujetos, la
sociedad y la
cultura.

11. Promueve el
patrimonio
histérico-cultural de
su comunidad para
reconocer la
identidad del
México actual

2.3 Participa  en
practicas relacionadas
con el arte.

4. Escucha, interpreta
y emite mensajes
pertinentes en
distintos contextos
mediante la utilizacion
de medios, cédigos y
herramientas
apropiados.

4.5 Maneja las
tecnologias de la
informaciébn y la
comunicacion para
obtener informacién y
expresar ideas.

5. Desarrolla
innovaciones y
propone soluciones a
problemas a partir de
métodos establecidos.
5.1 Sigue
instrucciones \
procedimientos de
manera reflexiva,
comprendiendo como
cada uno de sus
pasos contribuye al
alcance de un
objetivo.

7. Aprende por
iniciativa e interés
propio a lo largo de la
vida.

7.2 Identifica las
actividades que le
resultan de menor y
mayor  interés y
dificultad,
reconociendo s
controlando sus

* Representacion de
volumenes y
formas planas
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reacciones frente a
retos y obstaculos.

8. Participa y colabora
de manera efectiva en
equipos diversos.

8.1 Propone maneras
de solucionar un
problema o desarrollar
un proyecto en equipo,
definiendo un curso de
accion con pasos
especificos.

11. Contribuye al
desarrollo sustentable
de manera critica, con
acciones
responsables.

11.2 Reconoce y
comprende las
implicaciones
biolégicas,
economicas, politicas
y sociales del dafio
ambiental en un
contexto global
interdependiente.

Desarrollo de
proyecto

Fase 4. Entrega y Evaluacion
e Evaluacion.
Formativa: Constante evaluacion durante su desarrollo y elaboracion.
Sumativa: como proceso y producto terminado, de acuerdo a los criterios de cada disciplina determinando el nivel de logro de la
competencia.
e Difusién del resultado.
Compartir el producto obtenido con la comunidad escolar.

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacién de sus | Humanidades
expresiones en distintos géneros. Basicas
46
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2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresion de ideas, | 11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a
sensaciones y emociones. partir de consideraciones historicas y filoséficas para reconocerlas como
2.2 Experimenta el arte como un hecho histérico compartido que permite la | parte del patrimonio cultural.

comunicacion entre individuos y culturas en el tiempo y el espacio, a la vez | 12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su

que desarrolla un sentido de identidad. personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos
2.3 Participa en préacticas relacionadas con el arte. objetivos de apreciacion estética

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos | 16. Asume responsablemente la relacién que tiene consigo mismo, con
mediante la utilizacién de medios, cédigos y herramientas apropiados. los otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud
4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacién para obtener | de respeto y tolerancia.

informacion y expresar ideas. Extendidas

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de | 4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un
métodos establecidos. contexto de diversidad cultural.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, | 9. Valora las repercusiones de diversas corrientes de pensamiento en
comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un | los sujetos, la sociedad y la cultura.

objetivo. 11. Promueve el patrimonio histdrico-cultural de su comunidad para
7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida. reconocer la identidad del México actual

7.2 Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y
dificultad, reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y
obstaculos.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto
en equipo, definiendo un curso de accidn con pasos especificos.

11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones
responsables.

11.2 Reconoce y comprende las implicaciones biol6gicas, econémicas,
politicas y sociales del dafio ambiental en un contexto global
interdependiente.

TEMA: SESIONES PREVISTAS
4.1. Representacion de formas planas 2
PROPOSITO: |

Realiza trazos exactos y con calidad de figuras bidimensionales sobre una superficie plana, empleando, instrumentos de medicién y trazo |

ENFASIS DEL
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO
|  CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES | [c] P ] A
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Realiza la activacion de conocimientos
previos relacionadas con
Representacion y modelado

Responde de manera escrita Ila
respuesta a las preguntas de Ila
activacion de conocimientos previos

Respuestas escritas

Clase Magistral
Proyeccion multimedia de los tipos de
formas

Analiza los tipos de formas y selecciona
las que son planas

Apunte ilustrado

Taller asistido de Trazo de figuras
geométricas regulares y de formas
naturales planas empleando las
herramientas adecuadas para una
representacion grafica con calidad vy
limpieza

Taller asistido Trazo de figuras
geométricas regulares y de formas
naturales planas empleando las
herramientas adecuadas para una
representacion grafica con calidad vy
limpieza

Ldmina de figuras geométricas
regulares y de formas naturales
planas

Conduce la presentacion de los

ejercicios frente al grupo

RECURSOS:

Exposicion frente a grupo de las laminas,
realizando  observaciones de los
problemas encontrados en la
elaboracién de las mismas.

Observa los resultados de las laminas de
sus companferos, compara los resultados

Libreta, cartulinas, herramientas de trazo, pinturas, plumones, crayolas, colores etc.

HERRAMIENTA TECNOLOGICA

Computadora, caiidon

AMBIENTES/ESCENARIOS:

Salon de clase
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COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus
expresiones en distintos géneros.

2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresion de ideas,
sensaciones y emociones.

2.2 Experimenta el arte como un hecho histérico compartido que permite la
comunicacion entre individuos y culturas en el tiempo y el espacio, a la vez
que desarrolla un sentido de identidad.

2.3 Participa en practicas relacionadas con el arte.

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacién de medios, cédigos y herramientas apropiados.

4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacion para obtener
informacion y expresar ideas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo
como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.

7.2 Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y
dificultad, reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y
obstaculos.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones
responsables.

11.2 Reconoce y comprende las implicaciones biol6gicas, econdmicas,
politicas y sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente.

Humanidades

Basicas

11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a
partir de consideraciones histoéricas y filosoficas para reconocerlas como
parte del patrimonio cultural.

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su
personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos
de apreciacién estética

16. Asume responsablemente la relacién que tiene consigo mismo, con
los otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud
de respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un
contexto de diversidad cultural.

9. Valora las repercusiones de diversas corrientes de pensamiento en los
sujetos, la sociedad y la cultura.

11. Promueve el patrimonio histérico-cultural de su comunidad para
reconocer la identidad del México actual

TEMA:

SESIONES PREVISTAS

4.2. Representacion de volumenes (proyeccion ortogonal) 8
PROPOSITO:
Crea volumenes reales partiendo de una proyeccion ortogonal
ENFASIS DEL
SUBTEMA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE PRODUCTOS PRODUCTO
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CONDUCIDAS POR EL DOCENTE

REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES

4.2.1 Corte

4.2.2 Ensamble,
armado,
pegado

4.2.3 Contexto

Clase magistral, apoyandose en una
proyeccion digital acerca de équé es y como
se realiza una proyeccién ortogonal

Toma de apuntes y realizacion de
bocetos

Apunte ilustrado

Taller asistido trazo de proyeccidon
ortogonal

Taller
Trazo de un cuerpo geométrico bdsico

Ldmina de un cuerpo geométrico
basico

Fase 4. Entrega y evaluacion.
Avance de la elaboracion del proyecto
Trabajo individual
Expone que es un “pop up”
Trazo y armado del pop up del logotipo del
proyecto verde
e ARGUMENTACION
concisa, clara y sin errores ortogrdficos
e METODOLOGIA PROYECTUAL
responde a é¢por qué, para qué y para
quién?
® COLOR
relacionado a la temdtica y concepto de
su producto
o ESTRUCTURA
bdsica de la cual surge el proyecto
e CONGRUENCIA
con la argumentacion y concepto del
proyecto

Avance de la elaboracion del proyecto
Trabajo individual
Trazo del logotipo en pop up

Trabajo individual
Pop up del logotipo del proyecto
verde

Avance de la elaboracion del proyecto
Trabajo colaborativo
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Selecciona el pop up con mas calidad, para
la toma de fotografias.

Realiza toma de fotografias adecuadas para
insertarlas al blog del proyecto verde.
Criterios

EXPOSICION
Presentada con apoyo digital
BLOG
Contenido del proceso por fases del
proyecto hasta el resultado aplicado al
blog.
PRESENTACION
del producto final en fisico con CALIDAD
Y DISENO en su estructura
ENTREGA
oportuna en tiempo y forma
EVIDENCIA
fotogrdfica de aplicacion en el Blog.

Selecciona el pop up con mas calidad,
para la toma de fotografias.

Realiza toma de fotografias adecuadas
para insertarlas al blog del proyecto
verde

Entrega de 5 fotografias del pop
up. (deben ser diferentes)
empleando diferentes angulos
para la toma del mismo asi como
diferentes tipos de iluminacion

Realiza observaciones de los “pop up”

RECURSOS:
plumones, estilografos.

Avance de la elaboracion del proyecto
Trabajo colaborativo

Selecciona el mejor pop up del equipo de
acuerdo a las necesidades de su blog y a
la calidad y exponen ante grupo.

Trabajo colaborativo

Exposicidn y presentacion del pop
up con fundamentacion por
escrito y evidencia fotograficas de
los angulos y de aplicacion en el
Blog.

Herramientas de trazo y de corte (de estas ultimas se sugiere el manejo en casa a forma de tarea) cartulinas y cartones,

HERRAMIENTA TECNOLOGICA

Canon, computadora

AMBIENTES/ESCENARIOS:

Salon de clase, o taller con mesas
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Proceso de Evaluacion

ATRIBUTOS DE LAS PROPOSITO DE LA QUIEN
PRODUCTOS PORTAFOLIO %?:f;:&;l:g:ss COMPETENCIAS EVALUACION EVALUA M:\?L?.EZQESANLA
GENERICAS DX F S |H|C|A
Activacién de conocimientos previos CDBH 11, 12, 16 2.1,2.2,2.3,45,5.1,7.2, X X Guia de
P CDEH4,9, 11 8.1,11.2 observacion
. CDBH 11, 12, 16 2.1,2.2,2.3,45,5.1,7.2, . .
Apunte ilustrado CDEH 4,9, 11 8.1 11.2 X X Lista de cotejo
Lamina de figuras geométricas regulares y de formas CDBH 11, 12, 16 2.1,2.2,2.3,45,5.1,7.2, . .
naturales planas CDEH 4, 9, 11 8.1,11.2 X X Lista de cotejo
. CDBH 11,12, 16 2.1,2.2,2.3,4.5,5.1,7.2, . .
Apunte ilustrado CDEH 4,9, 11 8.1 11.2 X X Lista de cotejo
Lamina de un cuerpo geométrico basico CDBH 11,12, 16 2.1,2.2,23,45,51,7.2, X Lista de cotejo
2O CDEH 4,9, 11 8.1,11.2 !
Er\trega de 5 fotografias <.:Iel pop UFf- (deben ser CDBH 11,12, 16 21,2.2,23,45 51, 7.2, . .
diferentes) empleando diferentes angulos para la toma CDEH 4,9, 11 81 11.2 X X Lista de cotejo
del mismo asi como diferentes tipos de iluminacion T
Trabajo individual CDBH 11,12, 16 2.1,2.2,2.3,4.5,5.1,7.2, X Rubrica
Pop up del logotipo del proyecto verde CDEH 4,9, 11 8.1,11.2
Traba!g f:olaboratlvo 5 CDBH 11, 12, 16 21,2.2,23,45 51, 7.2, Rubrica
Exposicion y presentacion del pop up con CDEH4,9, 11 X
., . . . - 8.1,11.2
fundamentacion por escrito y evidencia fotograficas
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COMPETENCIA ATRIBUTOS DE LAS % DE QU|E!\1 MEDIOS PARA
AVANCES EN LA ELABORACION DEL PROYECTO DISCIPLINARES % COMPETENCIAS % EVALUACION EVALUA LA
GENERICAS SUMATIVA [ H [c | A | EVALUACION
Portafolio de evidencias
Ladmina de figuras geométricas regulares y de formas naturales CDBH 11,12, 16 2.1,2.2,2.3,45, Lista de
planas 2( 5.1,7.2,81,611.2 3 5 X .
. . - CDEH 4,09, 11 cotejo
Ldmina de un cuerpo geométrico basico
Avance de elaboracion de proyecto:
Trabajo individual 2.1,2.2,2.3,4.5,
Pop up del logotipo del proyecto verde 5.1,7.2,8.1,11.2
Criterios
e ARGUMENTACION
concisa, clara y sin errores ortogrdficos
. METODOLOF;IA PR(I)YECTUALI 5 CDBH 11, 12, 16 .
responde a épor qué, para qué y para quién? 3 7 10 X Rubrica

e COLOR

relacionado a la temdtica y concepto de su producto
e ESTRUCTURA

bdsica de la cual surge el proyecto
e CONGRUENCIA

con la argumentacion y concepto del proyecto

CDEH4,09,11
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Trabajo colaborativo
Exposicion y presentacion del pop up con fundamentacion por
escrito y evidencia fotogrdfica de los dngulos y de aplicacion en el
Blog.
Criterios
EXPOSICION
Presentada con apoyo digital
BLOG
Contenido del proceso por fases del proyecto hasta el resultado
aplicado al blog.
PRESENTACION
del producto final en fisico con CALIDAD Y DISENO en su
estructura
Criterios
e EXPOSICION
Presentada con apoyo digital
e BLOG
Contenido del proceso por fases del proyecto hasta el
resultado aplicado al blog.
e PRESENTACION
del producto final en fisico con CALIDAD Y DISENO en su
estructura
o ENTREGA
oportuna en tiempo y forma
e EVIDENCIA
fotogrdfica de aplicacion en el Blog.

CDBH 11,12, 16
CDEHA4,09,11

21,2.2,23,45,
51,7.2,81,11.2

10 X

Rubrica

Total

25

PARCIAL

ELEMENTOS PARA EL SEGUNDO EXAMEN

DECLARATIVO

PROCEDIMENTAL

ACTITUDINAL

TOTAL
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Tipo de examen:
practico
10 35 5 50
EVALUACION DE: PORCENTAIJE
PROYECTO 40%
PORTAFOLIO 10%
EXAMEN PRACTICO 50%
Total 100%

RUBRICA DE EVALUACION AVANCE INDIVIDUAL MODULO 4

AVANCE: INDIVIDUAL

PRODUCTO: POP UP DEL LOGOTIPO DEL PROYECTO VERDE

Competencia (s) Disciplinar (es):

Humanidades Basicas

11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a partir de consideraciones histéricas y filoséficas para reconocerlas como parte del patrimonio cultural. 12. Desarrolla su potencial
artistico, como una manifestacion de su personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de apreciacion estética 16. Asume responsablemente la relacidon que tiene consigo mismo,
con los otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un contexto de diversidad cultural.

Competencia Genéricas:

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus expresiones en distintos géneros. 2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresion de ideas, sensaciones y
emociones. 2.2 Experimenta el arte como un hecho histérico compartido que permite la comunicacién entre individuos y culturas en el tiempo y el espacio, a la vez que desarrolla un sentido de identidad.
2.3 Participa en practicas relacionadas con el arte. 4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados.

4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacidn para obtener informacion y expresar ideas. 5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos establecidos.
5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo. 7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la
vida. 7.2 Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad, reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y obstdculos. 8. Participa y colabora de manera efectiva en
equipos diversos. 8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos. 11. Contribuye al desarrollo sustentable de
manera critica, con acciones responsables. 11.2 Reconoce y comprende las implicaciones bioldgicas, econémicas, politicas y sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente.
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NOMBRE DEL EVALUADOR: FIRMA DEL EVALUADOR: FIRMA DEL ALUMNO:
VALOR VALOR
CRITERIOS DE EVALUACION ASIGNADO INDICADORES OBTENIDO
10
1 ARGUMENTACION 2

concisa, clara y sin errores ortograficos

2 METODOLOGIA PROYECTUAL

responde a épor qué, para qué y para quién? 2
3 COLOR

relacionado a la tematica y concepto de su producto 2
4 ESTRUCTURA 2

basica de la cual surge el proyecto
5 CONGRUENCIA

con la argumentacidn y concepto del proyecto 2
FECHA DE EVALUACION: CALIFICACION:

RUBRICA DE EVALUACION AVANCE COLABORATIVO MODULO 4

AVANCE: COLABORATIVO

PRODUCTO: EXPOSICION Y PRESENTACION DEL POP UP CON FUNDAMENTACION POR ESCRITO Y EVIDENCIA FOTOGRAFICAS DE LOS ANGULOS Y DE APLICACION
EN EL BLOG.

Competencia (s) Disciplinar (es):

Humanidades Basicas

11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a partir de consideraciones histdricas y filosdficas para reconocerlas como parte del patrimonio cultural. 12. Desarrolla su potencial
artistico, como una manifestacion de su personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de apreciacion estética 16. Asume responsablemente la relacidn que tiene consigo mismo,
con los otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un contexto de diversidad cultural.

Competencia Genéricas:

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus expresiones en distintos géneros. 2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresion de ideas, sensaciones y
emociones. 2.2 Experimenta el arte como un hecho histérico compartido que permite la comunicacién entre individuos y culturas en el tiempo y el espacio, a la vez que desarrolla un sentido de identidad.
2.3 Participa en practicas relacionadas con el arte. 4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados.

4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacion para obtener informacion y expresar ideas. 5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos establecidos.
5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo. 7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la
vida. 7.2 Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad, reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y obstdculos. 8. Participa y colabora de manera efectiva en
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equipos diversos. 8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos. 11. Contribuye al desarrollo sustentable de
manera critica, con acciones responsables. 11.2 Reconoce y comprende las implicaciones bioldgicas, econémicas, politicas y sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente.
NOMBRE DEL EVALUADOR: FIRMA DEL EVALUADOR: FIRMA DEL ALUMNO:
VALOR VALOR
CRITERIOS DE EVALUACION ASIGNADO INDICADORES OBTENIDO
10
1 | EXPOSICION 2
Presentada con apoyo digital
BLOG
2 Contenido del proceso por fases del proyecto hasta el resultado aplicado al blog. 2
PRESENTACION
3 del producto final en fisico con CALIDAD Y DISENO en su estructura 2
ENTREGA 2
4 oportuna en tiempo y forma
EVIDENCIA
5 fotografica de aplicacion en el Blog. 2
FECHA DE EVALUACION: CALIFICACION:

EVALUACION EXTRAORDINARIA

EVALUACION DE: PORCENTAIJE
PROYECTO: Desarrolla dos desempeiios 50
adicionales determinados por la
academia, comunicados al estudiante
durante la evaluacion ordinaria.
LAMINA DE PROYECCION ORTOGONAL
MAQUETA DE LEVANTAMIENTO

EXAMEN 50
Total 100
EVALUACION A TITULO DE SUFICIENCIA
EVALUACION DE: PORCENTAIJE
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PROYECTO: Desarrolla tres desempefios 50
adicionales determinados por la
academia, comunicados al estudiante
durante la evaluacién ordinaria.

ANALISIS DE UNA PROBLEMATICA VISUAL
LAMINA DE PROYECCION ORTOGONAL
MAQUETA DE LEVANTAMIENTO

EXAMEN 50
Total 100

Fuentes

BASICA

e Margolin, V. (2005). Rutas Del Disefio: Estudios Sobre Teoria y Practica, Editorial Designio: México. ISBN 968585209X

COMPLEMENTARIA

e Guasch, P. (2008). DYS: Dibujo y Sistemas de Representacién (En Papel). Espafia: Universidad del Pais Vasco ISBN: 97884986000056

MESOGRAFIA

e http://www.dsb-design.com/

e  http://www.a.com.mx/

¢ Uso de bases de datos disponibles para la asignatura en: http://bibliotecadigital.uaemex.mx/contador/basesdedatosl.php
Por ejemplo: BiblioMedia, Redalyc, entre otros.
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Nota: Las paginas se revisaran periddicamente para validar la vigencia de las ligas.

BIBLIOGRAFIA SUGERIDA PARA EL DOCENTE

Alinas, Oscar (2010). Tecnologia Y Disefio En El México Prehispanico, Editorial Designio: México.

Beltran Chica Juan; Beltran Polaina José Manuel. 2011. Sistema diédrico y perspectivas: método en el espacio real. Simulacién en 3d virtual.
Universidad de Granada: Espafia

Morgan, Robert C. (2009). Del Arte A La Idea: Ensayos Sobre Arte Conceptual, Ediciones Akal: Espafia

Ramirez, Juan Antonio (2009). El Objeto Y El Aura: (Des) Orden Visual Del Arte Moderno, ISBN 978-84-460-2956-4 Ediciones Akal: Espafia
Volpi, Jorge (2004). Geometria Emocional: Sebastian Escultor Ediciones Turner: Espafia.

Wick, Rainer (2007). La Pedagogia De La Bauhaus, ISBN 978-84-206-7156-7 Alianza Editorial: Espafia

ANEXOS

PROCESO DE PLANEACION DIDACTICA DEL PROYECTO INTEGRADOR DE 5°. SEMESTRE. CBU 2015
DIBUJO Y REPRESENTACION ESTETICA

COMPETENCIAS DISCIPLINARES
Humanidades
Basicas
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12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacién de su
personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos
de apreciacidn estética

16. Asume responsablemente la relacidn que tiene consigo mismo, con los
otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de
respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un
contexto de diversidad cultural.

9. Valora las repercusiones de diversas corrientes de pensamiento en los
sujetos, la sociedad y la cultura.

Trabajo individual

Investigacion métodos de representacion propuesta de nombre para
bocetar.

Criterios

ENTREGA

La investigacion refleja un trabajo de indagacion en diferentes fuentes
PERTINENCIA

La informacidn contenida aporta al proceso de desarrollo de habilidades en
el dibujo a través de ilustraciones

REFERENCIAS
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El trabajo documenta a las fuentes y da créditos al trabajo intelectual del
autor.

PROPUESTA

de nombre para el proyecto verde

Trabajo colaborativo

Lista de 5 propuestas de nombre con su representacion grdfica.
Criterios

Nombre relativo al tema (valor 2)

Originalidad (valor 2)

Representacion utilizando conceptos de formato, forma y fondo (valor3)
Limpieza en el trazo (valor 2)

Entrega en tiempo y forma (valor 1)

COMPETENCIAS DISCIPLINARES

Humanidades

Basicas

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su
personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos
de apreciacion estética

16. Asume responsablemente la relacidn que tiene consigo mismo, con los
otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de
respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un
contexto de diversidad cultural.
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Trabajo individual

Propuesta 2 bocetos de logotipo en blanco y negro.
Criterios

2 PROPUESTA EN B/N

entrega completa de propuestas
DIFERENTES SOPORTES.

realizar propuestas en 4 soporte diferentes
DIFERENTES TECNICAS.

realizar propuestas con 4 técnicas diferentes
TECNICA.

con calidad y limpieza

ENTREGA

en tiempo y forma

Trabajo colaborativo

Logotipo en blanco y negro y 5 propuestas a color con argumentacion
Criterios

OBIJETIVO

el logotipo seleccionado debe ser representativo del proyecto verde.
PRUEBAS DE COLOR

5 pruebas de color del logotipo seleccionado.

DIFERENTES SOPORTES Y TECNICAS

realizar pruebas de color en 4 soportes y técnicas diferentes.
ARGUMENTACION

redaccion de % cuartilla precision y buena ortografia.

TECNICA

con calidad y limpieza cada prueba de color
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COMPETENCIAS DISCIPLINARES

Humanidades

Basicas

11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a
partir de consideraciones histdricas y filoséficas para reconocerlas como
parte del patrimonio cultural.

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su
personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos
de apreciacién estética

16. Asume responsablemente la relacidn que tiene consigo mismo, con los
otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de
respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un
contexto de diversidad cultural.
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Trabajo individual

Representacién grafica del logotipo del proyecto verde en 2 escalas.

(2 ldaminas)

Criterios

APLICACION de dimensiones correctas a escala solicitada realizadas con
exactitud

CALIDAD Y PRESICION en trazo y forma

ARGANIZACION Y LIMPIEZA del producto general

APLICACION DE TECNICA

ENTREGA OPORTUNA tiempo y forma en fecha acordada

Trabajo colaborativo

Eleccion de una representacion fundamentada por escrito

Criterios

REDACCION clara y suficiente con la participacién activa y propositiva de
todos los integrantes del equipo

CONOCIMIENTOS adquiridos y aplicados del médulo 1y 2

IDEA comunicada y transmitida de manera congruente y concisa
COHERENCIA entre el producto y su argumentacion

ENTREGA en tiempo y forma
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COMPETENCIAS DISCIPLINARES

Humanidades

Basicas

11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a
partir de consideraciones histdricas y filosdficas para reconocerlas como
parte del patrimonio cultural.

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacién de su
personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos
de apreciacion estética

16. Asume responsablemente la relacion que tiene consigo mismo, con los
otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de
respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un
contexto de diversidad cultural.

9. Valora las repercusiones de diversas corrientes de pensamiento en los
sujetos, la sociedad y la cultura.

11. Promueve el patrimonio histdrico-cultural de su comunidad para
reconocer la identidad del México actual
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Instrumentos para competencias Disciplinares

Nivel de
competencia

logro de | Nivel 3: Tomade decisiones de primer orden e inicio del desempefio autonomo. En este nivel el alumno
ha alcanzado la madurez que le permite visualizarse como miembro de una comunidad y captar la
importancia del bien comun, al mismo tiempo que afirma sus valores y convicciones personales que sirven
de base para sus elecciones. El énfasis de lo cognoscitivo se encuentra en la reflexibn como actividad
racional critica. En este nivel, el alumno vuelve sobre los datos, sopesa o evalla las evidencias, discierne
pros y contras, se cuestiona sobre la verdad de sus afirmaciones anteriores; pronuncia juicios reconociendo
los contextos, criterios y limites de los mismos; pronostica posibles consecuencias. Su pensamiento denota
un grado de autonomia y creatividad

Insatisfactorio

Desempefio que presenta claras debilidades en el que los atributos de la competencia genérica evaluados y éstas
afectan significativamente el dominio de las competencias evaluadas.

Basico

Desempefio que cumple con lo esperado en el atributo evaluado, pero con cierta irregularidad (ocasionalmente). Esta
categoria también se debe usar cuando existen algunas debilidades que afectan el desempefio. Su efecto no es severo
ni permanente

Competente

Desempefio adecuado en la competencia evaluada. Cumple con lo requerido para ejercer lo estipulado en el atributo de
la competencia y la competencia misma segin sea el caso. Aun cuando no es excepcional, se trata de un buen
desempenio.

Destacado

Desempefio que clara y consistentemente sobresale respecto a lo que se espera en la competencia genérica evaluada.
Se manifiesta por un amplio repertorio respecto a la competencia que se esta evaluando, o bien, por la riqueza que se
agrega al cumplimiento del indicador. Lo realiza de manera independiente.
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Modulo |

Competencias Disciplinares Humanidades

Insatisfactorio | Basico Competente

Destacado

Basica

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacién de su
personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos
objetivos de apreciacion estética

Béasica

16. Asume responsablemente la relacion que tiene consigo mismo,
con los otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una
actitud de respeto y tolerancia.

Extendida
4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en
un contexto de diversidad cultural.

Extendida
9. Valora las repercusiones de diversas corrientes de pensamiento
en los sujetos, la sociedad y la cultura.

Modulo 11

Competencias Disciplinares Humanidades

Insatisfactorio | Basico Competente

Destacado

Basica

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su
personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos
objetivos de apreciacion estética

Basica

16. Asume responsablemente la relacién que tiene consigo mismo,
con los otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una
actitud de respeto y tolerancia.

Extendida
4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en
un contexto de diversidad cultural.
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Maodulo 11

Competencias Disciplinares Humanidades Insatisfactorio | Basico Competente Destacado
Béasica

11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas

a partir de consideraciones histéricas y filos6ficas para reconocerlas

como parte del patrimonio cultural

Béasica

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacién de su

personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos

objetivos de apreciacion estética

Béasica

16. Asume responsablemente la relacion que tiene consigo mismo,

con los otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una

actitud de respeto y tolerancia.

Extendida

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en

un contexto de diversidad cultural.

Médulo IV

Competencias Disciplinares Humanidades Insatisfactorio | Basico Competente Destacado
Béasica

11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas
a partir de consideraciones histéricas y filos6ficas para reconocerlas
como parte del patrimonio cultural

Bésica

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su
personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos
objetivos de apreciacion estética

Béasica

16. Asume responsablemente la relacién que tiene consigo mismo,
con los otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una
actitud de respeto y tolerancia.

Extendida
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4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en
un contexto de diversidad cultural.

Extendida

9. Valora las repercusiones de diversas corrientes de pensamiento en
los sujetos, la sociedad y la cultura.

Extendida

11. Promueve el patrimonio historico-cultural de su comunidad para
reconocer la identidad del México actual

RUBRICA DE COMPETENCIAS GENERICAS
Nivel 3: Toma de decisiones de primer orden e inicio del desempefio autbnomo. En este nivel el alumno ha alcanzado la madurez que
le permite visualizarse como miembro de una comunidad y captar la importancia del bien comudn, al mismo tiempo que afirma sus valores y
convicciones personales que sirven de base para sus elecciones. El énfasis de lo cognoscitivo se encuentra en la reflexion como actividad
racional critica. En este nivel, el alumno vuelve sobre los datos, sopesa o evalla las evidencias, discierne pros y contras, se cuestiona sobre
la verdad de sus afirmaciones anteriores; pronuncia juicios reconociendo los contextos, criterios y limites de los mismos; pronostica posibles
consecuencias. Su pensamiento denota un grado de autonomia y creatividad.

MODULO |

ATRIBUTOS DE LA
COMPETENCIA

INSATISFACTORIO

BASICO

COMPETENTE

2.3 Participa en précticas relacionadas con el
arte.

No identifica manifestaciones
artisticas de su interés en su
entorno inmediato.

Identifica los conceptos de
arte, y los relaciona con
belleza, sensaciones,
emociones y expresion de
ideas.

Comprende las distintas
manifestaciones artisticas

4.5 Maneja las tecnologias de la informacién
y la comunicacion para obtener informacion y
expresar ideas.

No conoce las TIC que puede
emplear para obtener
informacion y expresar ideas en
Sus asignaturas.

Identifica las TIC que puede
emplear para obtener
informacién y expresar ideas en
las asignaturas que cursa.

Explica las funciones basicas de
las TIC que puede emplear para
obtener informacion y expresar
ideas en las asignaturas que
cursa.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de
manera reflexiva, comprendiendo como cada
uno de sus pasos contribuye al alcance de un

objetivo.

No sigue instrucciones.

Identifica los pasos a seguir en
una instruccion, pero no los
aplica en el orden correcto.

Identifica los pasos a seguir en
una instruccion y los aplica en el
orden correcto con apoyo del
docente.

7.2 ldentifica las actividades que le resultan
de menor y mayor interés y dificultad,
reconociendo y controlando sus reacciones
frente a retos y obstaculos.

No identifica sus necesidades
académicas

Identifica algunas de sus
necesidades académicas

Reconoce las actividades que le
resultan de poco interés y
dificultad y solicita ayuda para
mejorar.
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8.1 Propone maneras de solucionar un
problema o desarrollar un proyecto en equipo,
definiendo un curso de accién con pasos
especificos.

Direccidn de Estudios de Nivel Medio Superior

No se integra en equipos de
trabajo.

Se integra en equipos y participa
activamente siempre y cuando
se le supervise.

Se integra en equipos de
manera adecuada y participa
activa cumpliendo con las tareas
que se le asignan.

11.2 Reconoce y comprende las
implicaciones bioldgicas, econémicas,
politicas y sociales del dafio ambiental en un
contexto global interdependiente.

No se interesa en las
implicaciones bioldgicas,
economicas, politicas y sociales
del dafio ambiental en un
contexto global

Describe algunas implicaciones
biol6gicas, econémicas, politicas
y sociales del dafio ambiental en

un contexto global

Relaciona algunas implicaciones

biol6gicas, econémicas, politicas

y sociales del dafio ambiental en
un contexto global

MODULO Il y Il

ATRIBUTOS DE LA
COMPETENCIA

INSATISFACTORIO

BASICO

COMPETENTE DESTACADO

2.1 Valora el arte como manifestacion de la
belleza y expresion de ideas, sensaciones y
emociones.

No identifica el concepto de arte
ni lo relaciona con la estética,
sensaciones, emociones ni
expresion de ideas

Identifica los conceptos de arte,
y los relaciona con belleza,
sensaciones, emociones y

expresion de ideas.

Comprende las distintas
manifestaciones artisticas

2.3 Patrticipa en practicas relacionadas con el
arte.

No identifica manifestaciones
artisticas de su interés en su
entorno inmediato.

Identifica los conceptos de
arte, y los relaciona con
belleza, sensaciones,
emaociones y expresion de
ideas.

Comprende las distintas
manifestaciones artisticas

4.5 Maneja las tecnologias de la informacion
y la comunicacién para obtener informacién y
expresar ideas.

No conoce las TIC que puede
emplear para obtener
informacion y expresar ideas en
Sus asignaturas.

Identifica las TIC que puede
emplear para obtener
informacion y expresar ideas en
las asignaturas que cursa.

Explica las funciones basicas de
las TIC que puede emplear para
obtener informacién y expresar
ideas en las asignaturas que
cursa.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de
manera reflexiva, comprendiendo como cada
uno de sus pasos contribuye al alcance de un

objetivo.

No sigue instrucciones.

Identifica los pasos a seguir en
una instruccion, pero no los
aplica en el orden correcto.

Identifica los pasos a seguir en
una instruccion y los aplica en el
orden correcto con apoyo del
docente.

7.2 ldentifica las actividades que le resultan
de menor y mayor interés y dificultad,
reconociendo y controlando sus reacciones
frente a retos y obstaculos.

No identifica sus necesidades
académicas

Identifica algunas de sus
necesidades académicas

Reconoce las actividades que le
resultan de poco interés y
dificultad y solicita ayuda para
mejorar.

8.1 Propone maneras de solucionar un
problema o desarrollar un proyecto en equipo,
definiendo un curso de accién con pasos
especificos.

No se integra en equipos de
trabajo.

Se integra en equipos y participa
activamente siempre y cuando
se le supervise.

Se integra en equipos de
manera adecuada y participa
activa cumpliendo con las tareas
que se le asignan.

11.2 Reconoce y comprende las
implicaciones biologicas, econémicas,
politicas y sociales del dafio ambiental en un
contexto global interdependiente.

No se interesa en las
implicaciones bioldgicas,
economicas, politicas y sociales
del dafio ambiental en un
contexto global

Describe algunas implicaciones
biol6égicas, econémicas, politicas
y sociales del dafio ambiental en

un contexto global

Relaciona algunas implicaciones

biolégicas, econémicas, politicas

y sociales del dafio ambiental en
un contexto global
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MODULO IV

Direccidn de Estudios de Nivel Medio Superior

ATRIBUTOS DE LA
COMPETENCIA

INSATISFACTORIO

BASICO

COMPETENTE

2.1 Valora el arte como manifestacion de la
belleza y expresion de ideas, sensaciones y
emociones.

No identifica el concepto de arte
ni lo relaciona con la estética,
sensaciones, emociones ni
expresion de ideas

Identifica los conceptos de arte,
y los relaciona con belleza,
sensaciones, emociones y

expresion de ideas.

Comprende las distintas
manifestaciones artisticas

2.2 Experimenta el arte como un hecho
histérico compartido que permite la

tiempo y el espacio, a la vez que desarrolla
un sentido de identidad.

comunicacioén entre individuos y culturas en el

No identifica el arte como hecho
histérico compartido que
manifiesta un sentido de

identidad.

Identifica el valor y las claves
de funcionamiento de recursos
nacionales de interés: museos,

bibliotecas, archivos,
hemerotecas.

Comprende las dimensiones
de temporalidad, causa efecto,
espacio y cultura en el
arte

2.3 Participa en practicas relacionadas con el
arte.

No identifica manifestaciones
artisticas de su interés en su
entorno inmediato.

Identifica los conceptos de
arte, y los relaciona con
belleza, sensaciones,
emociones y expresion de
ideas.

Comprende las distintas
manifestaciones artisticas

4.5 Maneja las tecnologias de la informacién
y la comunicacién para obtener informacién y
expresar ideas.

No conoce las TIC que puede
emplear para obtener
informacion y expresar ideas en
Sus asignaturas.

Identifica las TIC que puede
emplear para obtener
informacion y expresar ideas en
las asignaturas que cursa.

Explica las funciones basicas de
las TIC que puede emplear para
obtener informacién y expresar
ideas en las asignaturas que
cursa.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de
manera reflexiva, comprendiendo como cada

objetivo.

uno de sus pasos contribuye al alcance de un

No sigue instrucciones.

Identifica los pasos a seguir en
una instruccion, pero no los
aplica en el orden correcto.

Identifica los pasos a seguir en
una instruccion y los aplica en el
orden correcto con apoyo del
docente.

7.2 ldentifica las actividades que le resultan
de menor y mayor interés y dificultad,
reconociendo y controlando sus reacciones
frente a retos y obstaculos.

No identifica sus necesidades
académicas

Identifica algunas de sus
necesidades académicas

Reconoce las actividades que le
resultan de poco interés y
dificultad y solicita ayuda para
mejorar.

8.1 Propone maneras de solucionar un

definiendo un curso de accién con pasos
especificos.

problema o desarrollar un proyecto en equipo,

No se integra en equipos de
trabajo.

Se integra en equipos y participa
activamente siempre y cuando
se le supervise.

Se integra en equipos de
manera adecuada y participa
activa cumpliendo con las tareas
que se le asignan.

11.2 Reconoce y comprende las
implicaciones biologicas, econémicas,
politicas y sociales del dafio ambiental en un
contexto global interdependiente.

No se interesa en las
implicaciones bioldgicas,
economicas, politicas y sociales
del dafio ambiental en un
contexto global

Describe algunas implicaciones
biol6gicas, econémicas, politicas
y sociales del dafio ambiental en

un contexto global

Relaciona algunas implicaciones

biolégicas, econoémicas, politicas

y sociales del dafio ambiental en
un contexto global
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