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|. Datos de identificacion
Espacio educativo donde se imparte | Unidad Académica Profesional Tianguistenco |

Licenciatura | Ingenieria de Software |

Unidad de aprendizaje | Algoritmica | Clave
Carga académica

Horas tedricas Horas practicas Total de horas Créditos
Periodo escolar en que se ubica 2 [ 3]4]5]6]7[8]9]10]
Seriacion | Ninguna | | Programacién |
UA Antecedente UA Consecuente
Tipo de UA Curso Curso taller
Seminario [ ] Taller
Laboratorio |:| Practica profesional

Otro tipo (especificar)
Modalidad educativa Escolarizada. Sistema rigido
Escolarizada. Sistema flexible
No escolarizada. Sistema virtual
No escolarizada. Sistema a distancia
No escolarizada. Sistema abierto
Mixta (especificar). |

Formacion Académica Comun
Ingenieria de Produccién Industrial
Ingenieria de Plasticos
Ingenieria de Software
Seguridad Ciudadana

Formacién Académica Equivalente

AN ENEE RN

UA | . || |
Ingenieria de Ingenieria de Ingenieria de
Produccion genie g Seguridad Ciudadana
Industrial Plasticos Software

Il. Ubicacién de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular
Nucleo de formacion: Basico

Area Curricular: Programacion e Ingenieria de software.

Caréacter de la UA: Obligatoria

lll. Objetivos de la formacion profesional.
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Objetivos del programa educativo:

Formar profesionistas con los conocimientos, habilidades y actitudes necesarios para
contribuir en cualquiera de los procesos de la Ingenieria de Software para proponer
soluciones de calidad al manejo automatizado de informacion dentro de las
organizaciones, aplicando un enfoque sistematico, disciplinado y cuantificado en la
formulacion, planeacién, analisis, disefio, implantacion y mantenimiento de software, asi
como la generacién de conocimiento, metodologias y métricas en torno a la Ingenieria de
Software.

Objetivos del nucleo de formacion:

Promover en el alumno el aprendizaje de las bases contextuales, teoricas y filosoficas
entorno a la ingenieria y ciencias de la computacién, la adquisicibn de una cultura
universitaria en las ciencias, las humanidades y tecnologias de la informacion y
comunicaciones, asi como el desarrollo de las capacidades indispensables para la
preparacion y ejercicio profesional, o para diversas situaciones de la vida personal y
social.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Emplear las técnicas de disefio necesarias para formular y expresar algoritmos
computacionales -para los cuales existe solucion-, estructurando en forma eficiente la
representacion elegida para la informacion de que se trate en la construccion de
programas en forma correcta y con base en metodologias existentes.

Analizar la naturaleza de los lenguajes de programacién considerando la filosofia que
emplean para describir elementos de la realidad, las formas y caracteristicas de
implantacion de los procesadores de los lenguajes, la evolucion de los lenguajes de
programacion, asi como las tendencias futuras de su desarrollo.

Comprender las diferentes filosofias, conceptos, metodologias y técnicas utilizadas para
la construccion de sistemas de software, considerando sus requerimientos, analisis y
modelado, disefio, validacion, verificacion y calidad.

Analizar los diferentes elementos que inciden en la creacion de productos de software
desde una perspectiva de desarrollo industrial, incluyendo aspectos de eficiencia del
proceso de creacion, uso de herramientas automatizadas para su desarrollo, robustez,
adaptabilidad, analisis de costos y tiempos y comercializacién, entre otros.

IV. Objetivos de la unidad de aprendizaje.
Objetivos generales:

Plantear la solucion de problemas susceptibles de ser computarizados a través del
manejo de técnicas de disefio y formulacion de algoritmos de manera que estos queden
debidamente documentados.

V. Contenidos de la unidad de aprendizaje y su organizacion.
1. Metodologia de la programacion.
1.1. Concepto de algoritmo.
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1.2. Representacion de algoritmos.
1.3. Pseudocddigo.
1.4. Técnicas de programacion.
2. Estructuras basicas de control y tipos de datos simples.
2.1. Estructuras de control.
2.1.1. Estructuras de seleccion.
2.1.2. Estructuras de iteracion.
2.2. Datos, tipos de datos.
2.3. Constantes y variables.
2.4. Arreglos y cadenas.
3. Expresiones.
3.1. Operaciones primitivas.
3.2. Operadores aritméticos y ldgicos.
3.3. Evaluacidn de expresiones.
4. Modularidad.
4.1. Funciones.
4.2. Procedimientos.
4.3. Paso de pardmetros.
4.4. Alcance de las variables.
5. Recursividad.
6. Construccion de algoritmos.
6.1. Algoritmos de busqueda.
6.2. Algoritmos de ordenacion.
6.3. Procesamiento de cadenas.
6.4. Algoritmos matematicos.
6.5. Algoritmos geomeétricos.
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