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|. Datos de identificacion
Espacio educativo donde se imparte | Unidad Académica Profesional Tianguistenco |

Licenciatura | Ingenieria de Software |

Unidad de aprendizaje | Algebra superior | Clave
Carga académica [0 ] [ 6 ]

Horas tedricas Horas practicas Total de horas Créditos
Periodo escolar en que se ubica 2 [ 3]4]5]6]7[8]9]10]
Seriacion | Ninguna | | Calculo Diferencial e Integral |
UA Antecedente UA Consecuente
Tipo de UA Curso Curso taller
Seminario [ ] Taller
Laboratorio |:| Practica profesional

Otro tipo (especificar)
Modalidad educativa Escolarizada. Sistema rigido
Escolarizada. Sistema flexible
No escolarizada. Sistema virtual
No escolarizada. Sistema a distancia
No escolarizada. Sistema abierto
Mixta (especificar). |

Formacion Académica Comun
Ingenieria de Produccién Industrial
Ingenieria de Plasticos
Ingenieria de Software
Seguridad Ciudadana

Formacién Académica Equivalente

= OO O L

UA | Algebra superior | | Algebra | | Algebra superior | |
Irllgrggfétl:?é?\e Ingenieria de Ingenieria de Seguridad Ciudadana
Industrial Plasticos Software 9

Il. Ubicacién de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular
Nucleo de formacion: Basico
Area Curricular: Matematicas
Caréacter de la UA: Obligatoria
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lll. Objetivos de la formacion profesional.
Objetivos del programa educativo:

Formar profesionistas con los conocimientos, habilidades y actitudes necesarios para
contribuir en cualquiera de los procesos de la Ingenieria de Software para proponer
soluciones de calidad al manejo automatizado de informacion dentro de las
organizaciones, aplicando un enfoque sistematico, disciplinado y cuantificado en la
formulacion, planeacién, analisis, disefio, implantacion y mantenimiento de software, asi
como la generacién de conocimiento, metodologias y métricas en torno a la Ingenieria de
Software.

Objetivos del nacleo de formacion:

Promover en el alumno el aprendizaje de las bases contextuales, teoricas y filosoficas
entorno a la ingenieria y ciencias de la computacién, la adquisicibn de una cultura
universitaria en las ciencias, las humanidades y tecnologias de la informacion y
comunicaciones, asi como el desarrollo de las capacidades indispensables para la
preparacion y ejercicio profesional, o para diversas situaciones de la vida personal y
social.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Adquirir los conocimientos matematicos; la habilidad en su manejo y uso como
herramienta en la interpretacién, comprension y creacién de modelos representativos de
fendmenos y problemas de ingenieria, donde la computacién pueda aportar alternativas
de solucion.

IV. Objetivos de la unidad de aprendizaje.
Objetivos generales:

Comprender los conceptos fundamentales del algebra superior y operarlos con objetos
algebraicos de uso comun en la solucion de problemas de calculo y ciencias béasicas y de
la ingenieria.

V. Contenidos de la unidad de aprendizaje y su organizacion.
1. Polinomios.

1.1. Introduccion.

1.2. Numeros Complejos.

1.3. Funciones y Ecuaciones Polinomiales.
2. Elementos de teoria de numeros.

2.1. Progresiones Numéricas.

2.2. Inducciéon Matematica.

2.3. Andlisis combinatorio.

2.4. Teorema del binomio.
3. Sistemas lineales y matrices

3.1. Sistemas lineales.
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3.2. Algebra matricial (suma, multiplicacién de un escalar por una matriz, multiplicacion
de matrices).

3.3. Matrices y sistemas de ecuaciones lineales.
3.4. Inversioén de matrices.
3.5. Matrices elementales.
3.6. Factorizacién LU de una matriz.
4. Determinantes.
4.1. Propiedades de los determinantes.
4.2. Teoremas basicos de los determinantes.
4.3. Determinantes e inversos.
4.4. Regla de Cramer.

VI. Acervo bibliografico
Fuller, Gordon. (2007). Algebra Elemental. CECSA.

Swokowsky, Earl W. (1997). Algebra y Trigonometria con Geometria Analitica Thompson
Editores. 112. ed. 2006.



