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l. Datos de identificacion

Espacio educativo donde se imparte | Facultad de Artes

Licenciatura | Arte Digital

Unidad de -
o Imagen electrénica Clave
aprendizaje
Carga académica 3 || 3 | 6 || 9 |
Horas tedricas  Horas practicas Total de horas Créditos
Periodo escolar en que se ubica [ 1 3]4]5]6]7[]8[]9]10]
Seriacion | Ninguna || Ninguna |
UA Antecedente UA Consecuente

Curso [ ] Curso taller [ ]
Tipo de Seminario Taller |:|
UA Laboratorio [ ] Practica profesional [ ]

Otro tipo (especificar) \

Modalidad educativa
Escolarizada. Sistema rigido

Escolarizada. Sistema flexible

No escolarizada. Sistema virtual

No escolarizada. Sistema a distancia
No escolarizada. Sistema abierto

Mixta (especificar). |

SENEEE

Formaciéon académica comun
Artes Plasticas 2003
Arte Digital 2010

Formacion académica equivalente

Nl

UA | | |

Artes Plasticas 2003 Arte Digital 2010
Il. Ubicacion de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular
Nucleo de formacién: Basico
Area Curricular: Arte Digital

Caracter de la UA: Obligatoria
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lll. Objetivos de la formacion profesional.
Objetivos del programa educativo:

Producir imagenes fijas y en movimiento, acciones, intervenciones y audio, que
funcionen a manera de metaforas y metonimias, sobre los diversos significados

con los que la cultura visual se produce.

Construir secuencias y narrativas visuales, fijas y en movimiento, aplicables en

ambitos artisticos, estéticos y educativos.

Implementar ideas a través de imagenes fijas y en movimiento, bajo una funcion

representativa.

Reconocer los movimientos estéticos que han producido la creacion artistica
contemporanea y que, condicionan la comprension de la imagen en la cultura

digital, para proponer alternativas visuales actualizadas.

Analizar las imagenes en sus diversos sentidos ya sean decorativos, cognitivos o

estéticos, para diferenciar el caracter de toda produccién visual

Planear el uso de recursos financieros, materiales y humanos, para la gestion y

realizacion de proyectos, ya sean artisticos, de pertinencia social o comercial.

Construir modelos de ensenanza visual en contextos diversos, desde educacion
formal en instituciones formativas y educativas, hasta informal, dentro de

instituciones de divulgacién cultural.

Implementar discursos simbdlicos alrededor de producciones artisticas y visuales

con fines estéticos o informativos.

Identificar los fenbmenos visuales a través de la investigacion, para proponer

conocimiento alrededor del fendmeno de la cultura digital.

Usar la diversidad de plataformas digitales, como herramienta para crear

imagenes relacionadas con la cultura digital.
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Ejecutar el software libre y comercial, para la produccién visual en contextos

artisticos, estéticos y educativos.
Usar poéticas visuales, como recursos para detonar experiencias estéticas.

Disenar proyectos de gestion autonoma, como medio fundamental de su practica
profesional e implementarlos en contextos de la difusion cultural, los medios

masivos y la comunicacidn en empresas publicas y privadas.

Formular criterios para evaluar las cualidades de la practica profesional del artista

digital.

Objetivos del nucleo de formacién:

Promovera en el alumno el aprendizaje de las bases contextuales, teodricas y
filosdficas de sus estudios, la adquisicion de una cultura universitaria en las
ciencias y las humanidades, y el desarrollo de las capacidades intelectuales
indispensables para la preparaciéon y ejercicio profesional, o para diversas

situaciones de la vida personal y social.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Analizar los conocimientos y los procedimientos para la aplicacion y recreacién de
los aspectos afectivos (el problema), sintacticos, (el objeto) y conceptuales (la
idea) del manejo de la forma, el espacio y el tiempo, para la produccion artistica en
la animacion, el videoarte y la imagen fija, dentro de la cultura digital.

IV. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Integrar estrategias basicas de la creacion visual en la construccion de la imagen

en medios electrénicos.

V. Contenidos de la unidad de aprendizaje y su organizacion.

1. Tipos de imagenes
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1.1.  Real (pensamiento y percepcion)
1.2.  Analoga (fijacion bidimensional)
1.3. Digital (fijacion numérica)
2. Introduccion a los principios de la imagen digital
2.1. Dibujo vectorial
2.2. Mapa de Bits y dibujo vectorial
2.3. Tool palette
2.4. Trazo sencillo de figuras basicas
2.5. Transformacién de “ NODOS”
2.6. Digitalizacion de un dibujo sencillo y su vectorizacion
2.7. Rectificacion del trazo

3. Técnicas de coloreado.

3.1. Plasta.
3.2. Mesh.
3.3. Gradient.

3.4. Aplicacion de filtro

4. Desplazamiento de la imagen en el espacio
4.1. Uso de herramientas para formas sincronizadas y perfectas.
4.2. Unidades métricas y decimales
4.3. Uso de guides y rules
4.4. Short cuts de comandos
4.5. Simplificacién del trazo en imagenes

5. Perspectiva aplicada
5.1. Perspectivas
5.2. Creacién de compuestos

6. Interface vectorial



