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PERIODO: SEPTIMO PERIODO
NUCLEO: SUSTANTIVO
Area Curricular: Comunicologia

Este recurso didactico se aplicard en todas las Unidades de Competencia de la
Unidad de Aprendizaje. Se encuentra disefiado en la plataforma schoology.
Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Adquirir una actitud critica y reflexiva ante los medios de que lo lleven a tomar en

cuenta a todos los elementos de la comunicacidon en el contexto de las Nuevas
Tecnologias.

PROPOSITO DE LA UNIDAD DE COMPETENCIA:
Unidad 1. El camino para el analisis

Objetivo:
Distinguir los elementos que intervienen en un proceso de analisis a través de la

complejizacion del objeto de estudio, para la comprensién del mismo.

Unidad 2. Laimagen en el discurso de los medios
Objetivo:

Diferenciar los elementos que intervienen en el estudio de la imagen y su insercion
en diferentes medios de comunicacion, con la finalidad de profundizar en las

variantes, condicionantes y discurso que se genera desde los medios.

Unidad 3. Medios de comunicacion, culturay sociedad

Objetivo:
Analizar y contrastar el discurso de los diferentes medios de comunicacion desde

una perspectiva contextual de lo social, historico y politico, con la intencion de



relacionar y criticar el papel del disefiador gréafico en los medios de comunicacion

masiva.

SUGERENCIAS DE MOMENTO Y USO:

La comunidad virtual es un espacio en el que se genera un ambiente de aprendizaje a
partir de la comunicacién entre los integrantes y la interactividad con materiales y
ejercicios que complementan la experiencia didactica del alumno. En esta comunidad se

genera la discusion y reflexién sobre los diversos temas de la unidad de aprendizaje.

En este ambiente virtual de aprendizaje se utilizan recursos como lecciones interactivas o
ambientes de exploracion y construccion virtual, mediante herramientas tecnologicas que

facilitan la comunicacion entre alumno-alumno y alumno-docente.

El disefio de la comunidad virtual estda fundamentada en criterios metodolégicos,
didacticos y de comunicacion que favorecen el estudio independiente y el aprendizaje

significativo.

Contiene de forma breve todos los conceptos generales e imagenes que le permitiran al
profesor tener una guia de informacion lo suficientemente clara y precisa para

complementar la experiencia en clase.

Se sugiere que el material sea un recurso de informacion, comunicacion y apoyo para la

exposicion de los diferentes temas de las Unidades de aprendizaje.

Es util para aplicar estrategias como el Aula invertiday Blended Learning.



POSIBILIDADES:

El alumno tiene la posibilidad para:

Consultar el programa y la estructura didactica de la Unidad de Aprendizaje.
El sistema de evaluacion asi como los recursos y materiales de cada
unidad de competencia.

Revisar las actividades y tareas que estan programadas para todo el
semestre.

Subir sus actividades y tareas para que las revise el profesor.

Interactuar con el maestro y sus comparieros.

El maestro puede:

Compartir materiales y recursos
Dar de alta actividades

Evaluar a | alumno

VENTAJAS Y LIMITACIONES:

El tener una guia que sustenta las bases de las unidades de competencia, ayudara al

docente a preparar y complementar la clase con rapidez y claridad. El concepto unido a la

imagen genera en el alumno un aprendizaje significativo que se refuerza con la

elaboracion de sus actividades.

Si bien es cierto que sdlo es una guia que puede ser complementada con otra informacion

y que puede estar limitado su uso si no se tiene el equipo técnico necesario.

Los contenidos y secuencia de conceptos permiten una vision que fortalece y

complementa el planteamiento analitico de las unidades de competencia.



MANUAL DE USO

Curso virtual en la plataforma schoology:

Culturay Comunicacién

Requisitos paraingresar ala comunidad:

Los integrantes de la comunidad deberan darse de alta en schoology http://schoology.com

la cual es una aplicacion que se encuentra en la web y que cualquier usuario se puede

registrar.

Después deberan ingresar con el correo y contrasefia que utilizaron para registrarse,
posteriormente buscar el curso ingresar con el codigo de acceso: 36QWR-ZCX2F

e Los contenidos del curso seran utiles para que el docente enriquezca el trabajo
creativo de su practica y plantee situaciones de ensefianza del uso de TIC
concerniente a los requerimientos de su disciplina.

e Se utilizaran recursos informativos digitales que ayuden a enriquecer el ambiente
virtual y que favorezcan la interactividad con los materiales.

e Algunos recursos informativos son: revistas electronicas, libros electrénicos,
documentos Word, pdf y powerpoint y videos.

e Se utilizaran diversas herramientas tecnoldgicas que permitan la comunicacion
sincronica y asincrénica, como: Foro de discusion, wiki y tareas. Estas
herramientas permitiran la mediatizacion tecnoldgica, que hardn posible la
comunicacion con una vision bidireccional y multidireccional.

e Cada actividad requiere del uso de los materiales digitales y recursos de
informacion en la web como videos, imagenes, textos, revistas digitales y objetos

de aprendizaje.


http://schoology.com/

1. Laportada presenta datos de identificacion suficientes y adecuados

La estructura de la comunidad permite que el alumno realice actividades interactivas,
tenga acceso a materiales concernientes a los temas de cada unidad.

Tendra acceso a revisar el programa, guia pedagégica.

El disefio didactico-pedagdgico ayuda plantea una propuesta de aprendizaje
combinado en la que se disefian actividades que apoyan la practica presencial.
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2. Cuenta con un sistema de almacenaje con dimensiones y materiales
adecuados.
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= Opciones del Curso

{171 TIPOS DE CONTEXTO Y FUNCIONES DEL LENGUAJE o
7 Sube a este espacio la presentacién del Tema "Tipos de contexto y funciones del lenguaje®

A partir de los conceptos abordados en la sesion elabora con tu equipo un .

Vence Viernes, 17 Agosto, 2018 at 11:59 pm

@ materiales -

Actualizaciones

W4 Libreta de calificaciones

AN’"ALISIS DE NOTICIAS o

¥§ Configuracion de
calificaciones

£ propésito de esta actividad es que desarrolles of pensamiento critico a través del anélisis de acontecmientos actuales que suceden dia con

Medaitas Vence Lunes, 27 Agosto, 2018 at 11:59 pm
4. Asistencia
O Miembros Anélisis dimensiones de la semiosis (pragmética, semantica y sintactica) o~
Angisis dimensiones de la semiosis (pragmética, semdntica y sintdctica)
Cédigo de Acceso La actividad es individual
€n este espacio sube la presentacion de las dimensiones de ...
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Vence Lunes, 10 Septiembre, 2018 at 11:59 pm

Andlisis BLACK MIRROR O~

€1 propésito de esta actvidad es brindarte los elementos para que puedas analizar una serie televisiva e identifiques en la imagen diversos, mensajes, cbdigos,
signos que
Vence Miércoles, 29 Agos

. 2018 at 11:59 pm

Reto de los 10 d;las o~
Comenta en este foro de discusion los diversos aspectos que se vayan soficitando durante los dias

1 dia Comentario acerca de 1o que te hace sentir lo que lefste en las primeras...

Vence Viernes, 31 Agosto, 2018 at 11:59 pm No pL )

Anélisis noticias periédicos (31 de agosto al 25 de sep. 2017)

El propdsito de esta actvidad es que desarrolles ef pensamiento critico 3 través del andlisis de acontedmientos actuales que suceden dia con .

Vence Viernes, 22 Septiembre, 2017 at 11:59 pm - @ ) !
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AMNALISIS ¥ PRESENTACION NOTICIA

Anilisis Hotel Budapest

PROCEDIMIENTOS DE CONMOTACION

El disefiador ante la sociedad de la informacién y el conecimiento

AMALISIS SERIE BLACK MIRROR

MEDIOS_COMU._2014.ppt 2wma
@ Mo publicado

SOCIEDAD DE LA INFORMACION Y EL CONOCIMIENTO
Unidad de Competancia Il.

Papel de los medios en la sociedad de la informacidn y del conocimiento

Propasitos:

Identifica los elementos v caracteristicas de la Sociedad de la Informacion y el conocimisnto.

indamenta el quehacer del disefiador grafico en la sociedad de la informacion y el conocimiento.
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3. El material es original o inédito.
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4. Incluye una introduccion o guia para explicar el empleo del material, con
relacion a los objetivos contenidos que apoya: conceptos, lecturas,
ejercicios, procedimientos.

I ECNOLOGIAD

&7 Attendance
2 Members
—,L‘ Analytics

Access Code
36QWR-ZCX2F Reset

> B8] UNIDAD INTRODUCTORIA 2ev
UNIDAD INTRODUCTORIA

=;| GUIA PARA EL USUARIO v

Guiaparael
usuario

Comunicacion, cultura y
nuevas lecnologias.

Il =) | Diapositiva1 v f ok o

LA GUIA DEL USUARIO ES UNA PRESENTACION QUE PUEDE REVISAR EL
USUARIO EN LA QUE SE EXPLICA EL EMPLEO DEL MATERIAL. CON ESTE
ENLACE SE PUEDE INGRESAR A LA GUIA:
https://docs.google.com/presentation/d/10caOP-JEET7d0i2Uy66ZZHB7NOIOSpJ-
kKVImviWzk8/edit?usp=sharing



https://docs.google.com/presentation/d/10caOP-JEET7dOi2Uy66ZZHB7NQIQSpJ-kKV9mviWZk8/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/10caOP-JEET7dOi2Uy66ZZHB7NQIQSpJ-kKV9mviWZk8/edit?usp=sharing

5. La estructura y funcionalidad responde a los objetivos y/o contenidos de la
UA.

LUNIUNILALIUT, LURUTd Y IVUEVAD 1ELHUIUYIA ..

UNIDAD INTRODUCTORIA Next b ‘
PRESENTACION s~ |
PRESENTACION

~ Course Options

La comunicacién y las Nuevas Tecnologia han adquiido una importancia significativa en la sociedad actual, es por esto que los

ial PP - P . N v
& Mmaterials ¥ profesionistas del Disefio Grafico deben de conocer la naturaleza del los medios de comunicacién, para hacer uso de estos con una
Updates conciencia critica que los lleve a comprometerse con la sociedad.
w3 Gradebook El alumno se enfrenta a cambios que abordan nuevas temdticas y aplicaciones en la disciplina del disefio gréfico, asi que se vuelve
imprescindible que desarrollen nuevas competencias asociadas a nuevos saberes en los principales dmbitos de alfabetizaciéon en la
Badges

sociedad actual, como son la visual y la tecnolégica.

% Attendance De tal manera que sepa producir, valorar y producir imagenes, asi como utilizar las nuevas tecnologias para sacarle provecho.

O Members

& Analytics

Access Code
36QWR-ZCX2F Reset

6. Lainformacion ilustra de manera suficiente los contenidos del curso.

7. Laestructuray funcionalidad cumple una funcién especifica para el curso.

E UNIDAD INTRODUCTORIA

PROPOSITOS T
~ Course Options PROPOSITOS
'ﬁ Materials -
Updates

« Brindar al alumno Los Elementos Tedricos Fundamentales Para Que identifique el contexto de la Comunicacion, las
@) Gradebook Caracteristicas y Funciones de la imagen, Asi Comec Que desarrolle Habilidades cognitivas Que le permitan Interpretar,
reflexionar y - analizar el Discurso de los Medios de Comunicacion.

Bad
=2 « Facilitar los Recursos Que permitan al alumno elaberar Propuestas Innovadoras Que manifiesten Una Actitud Critica y
%/ Attendance analitica del contenido de los Medios de Comunicacién.
0 Members » Mostrar AL ALUMNO Diversas Manifestaciones Actuales De Los Medios De Comunicacion Para Que identifigue La Interaccién
o Que Tiene EL DISENADOR En Su Trabajo Profesional Con los mismos.
» Generar ambientes de Aprendizaje con el e Herramientas de informacion y comunicacion from Una perspectiva
& Analytics G bi de A dizaj | USO de H i de info i6 icacién from U i
comunicativa y didactica Que permitan al alumno Investigar, Interpretar, Transformar, Producir y exhibir Informacién.
Access Code

36QWR-ZCX2F Reset



Comunicacion, Cultura y Nuevas Tecnologia ...

ﬁ ESTRUCTURA TEMATICA 4 Prev Next p

0 El disefador grafico en interacciéon con los medios.

e
El disefiador grdfico en Interaccién con los medios
~ Course Options
Propdsito: Asume un papel critico ante los medios y realiza propuestas creativas que motiven al espectador a tener también una mente
[@ materials ~  mas activa y reflexiva.
Updates
w4 Gradebook b
Badges RECEPCION CRITICA
%/ Attendance
2 Members
2 Todo mensaje "dice mas" de lo que
& Analytics ' ¥
parece a primera vista.
La imagen encierra varios significados
Access Code

I6QWR-ZOX2F  Reset

Recepcién critica from Bichalui

8. Permite al usuario manejar el ritmo y secuencia del recorrido.
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@] Materials .

£ UNIDAD INTRODUCTORIA
£ ESTRUCTURA TEMATICA
B3 MATERIALES Y ACTIVIDADES

%/ Attendance
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Access Code -
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9. Permite acceder a la informacion por medio de mapas o secuencias
asociativas, capas de informacion de textos, imagenes, documentos u
otro tipo de fuentes del conocimiento, disponibles o no en internet,

cuya estructura y funcionalidad responde al contenido de la UA o
asignatura.
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= Opiones del Cursy 7/ CUADRO COMPARATIVO PEDRO PARAMO-BLACK MIRROR a-

Sube en este espacio el cuadro comparative que se realizd a partir del capitulo 14 millones de meéritos, de la serie Black Mirror con el cuente de Juan Rulfo, Pe-
dro Parama,

Vence Jueves, 12 Octubre, 2017 at 11:59 pm

[E] Mareriales -
Actualizaciones

Libreta de calificaciones | 555 FQTOGRAFIA JUAN RULFO-PEDRO PARAMO P

ropésito de esta actividad es que comprendas la forma en que los medies se comunican actualmente
sareja produce una fotografia en la gue integres elementos

i Configuracién de
calificaciones

TEXTOS QUE HAGAN ...
Madalas Vence Lunes, 23 Octubre, 2017 at 11:59 pm
£ Asistencia =
[z Proyectotransmedia museos B
0. Miembros

El primer paso consiste en buscar el estade del arte de prayectos transmedia aplicados 2 musess de todas partes del mundo.
Deberés incluir en el documente al menes 3 ejemplos o ..

Codigo de Acceso
DWMSD-BSJ2H Restablecer

Venee Jueves, 26 Octubre, 2017 at 11:59 pm
=
[z SOCIEDAD DE CONOCIMIENTO Lo
Bl propésite de |a actividad es que comprendas el papel que juegas como diseRiader grifics, en la Sociedad de la Infermacién y el Cenacimiento,
Disefia con ..
Vence Martes, 17 Octubre, 2017 at 11:59 prn
=
[l Funciones del lenguaje Lo
o nstrueciones:
1. Equipos de 4 personas
2. Identifica en el anuncio de coca cola dos ejemplos de cada funciones del lenguaje
Vence Lunes, 16 Octubre, 2017 at 11:59 pm
=
[ ESTRATEGIAS DE MANIPULACION Lo

Bl propésite de esta actvidad es que identifiues ejemplos que se relacionen con las estrategias de manipulacion propuestas per Noear Chamsky.
Vence Jueves, 26 Octubre, 2017 at 11:59 pm



10. Cada seccion o médulo explica la estructura de los hipertextos (temas

y actividades) y la secuencia en coherencia con los objetivos y el
programa de la UA o asignatura.
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INTRODUCCION B

INTRODUCCION

En la sociedad actual los medios de comunicacién, asi como las tecnologias de la comunicacién e informacién (TIC), han adquirido una
gran importancia.

El disenador grafico interactia constantemente con estos y tiene la responsabilidad de interpretar, transformar y procesar la informacién
para producir mensajes visuales y verbales con un espiritu critico y reflexivo. Para esto es necesario desarrollar habilidades cognitivas

que le permitan complejizar, analizar y reflexionar a partir de diversas manifestaciones visuales, de tal forma que sea capaz de producir y
mostrar mensajes que generen una actividad discursiva y dialégica entre el emisor y receptor.
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La cultura, como manifestacion del ser humano se encuentra permeada por la influencia
de los medios.

La dinamica de la sociedad actual depende en gran medida de la influencia de los mismos.
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c i’
SOCIEDAD DE LA INFORMACION Y EL CONOCIMIENTO

Facultsd de Arguitectura y Disedo
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~ Opciones del Curso

& Materiates . SOCIEDAD DE LA INFORMACION Y EL CONOCIMIENTO

Actualizaciones
5. Libreta de calificaciones

“Sociedad de la informacién y el conocimiento”
wgy Configuracion de

calificaciones
Medallas "Es un pericdo histérico caracterizado por una revolucién tecnoldgica centrada en las tecnologias digitales de informacidn y comunicacion, con la necesidad
de una estructura secial en red, en todos los ambites de la actividad humana, y con la interdependencia global de dicha actividad".
i Asistencia Manuel Castells
9 Miembros

MNorbert Wiener, creador de la cibemética, fue el que anuncid el advenimiento de una “Sociedad de la Informacion” cuya base organizativa, para él, era la
Codigo de Acceso circulacién sin trabas de la informacién, a la que consideraba una nueva materia prima.
DWMSD-8Sj2H Restablecer

La necitn de sociedad del conocimiento fue utilizada per primera vez por el apreciade filésofo del "management” o la gestion empresarial, Peter Drucker,
quien previamente habia acufiado el término "trabajador del conocimiento”

Los increibles avances tecnolégicos han hecho pesible lo que hace apenas algunos afios era consi o como ciencia-ficcion. El mundo se ha
empequefecido viruaimente: ahora es posible compartir ideas, proyectos y resultados, por citar sélo algunos ejemplos, sin importar las distancias
geograficas o los husos horarios.

Una Sociedad de informacién esta itada b l6gi para cada vez mas informacion, compartirla y con una rapidez cada
vez mayor. Una sociedad de conocimiento en cambio es, la capacidad de interpretacion de dichos heches, dentro de un contexto y con un
propasito.

11. Contiene un mapa que muestra la estructura general de la aplicacién y la
ubicacion de cada seccion de estudio.
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12. Incluye herramienta de blsqueda interna.

13. EI mapa de navegacion es abierto (no lineal) y el alumno interactua
libremente con sus componentes.
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14. Contiene herramientas de comunicacion que optimizan su contenido a través
de correo electrénico, formularios, resiumenes, problemas, servicios en linea,
entre otros.

Foro de discusion

o]

—_— =,
Facultad dr Arquitestura y Disco
o -~ [ G

~ Opeiones del Curso

B Materiales -
Actualizaciones
Libreta de calificaciones

Rdh Configuracién de
calificaciones

Medallas
£ Asistencia
9 Miembros

Cédigo de Acceso
DWMSD-85J2H Restablacer

CULTURA Y COMUNICACION 2018_B: Saccién 1 » ACTIVIDADES

- 1er parcial

4 Anterior H Siguiente |

Rol del disefiador en la cultura de la convergencia

m

Fecha limite: Viernes, 15 Septiembre, 2017 at 11:59 pm

El propdsito de este foro es que analicemos diferentes conceptos gue estdn relacionados con "Marrativa transmedia” "Convergencia cultural” y gue posteriormente los
relacionemos con el ral del disefiador en la cultura de la convergencia.

Definamos estos conceptos y comparte en este espacio la forma en que til comao profesionista te encuentras inmerso.

Fuentes de apoya

hitps:/fwww.smore.com/bfaf -el-dise-o-pico
hoy a 9:3% am publicado

E 6Transmedia_CScolari.pdf 361 ke VER

Q&



Valeria Itzel 5. Jue 14 Sep, 2017 at 11:23 pm
Marrativa transmedia:

Relato que se cuenta a través de multiples medios y plataformas, una parte de los receptores no se limita a consurnir el preducto cultural
sina que amplia el mundo narrativo con nuevas piezas textuales.

Considero que uno de los elementos gue integran el perfil de egreso del disefiador grafico es la convivencia e interaccidn con distintas
plataformas que exigen las generaciones para las que disefiames, es dedr, emitimos mensajes y estames inmersos en el proceso de
comunication por lo tanto es una necesidad adaptamos al nueve ecosisterna de medios, personalmente siempre he creido gue el disefio
grifico trascendit de |a segunda dimensién hace bastante tiempo y esto como respuesta a la necesidad de generar experiencias en los
receptores, interactividad y dinamismo con los usuarios, me paredd importante el fragmento gue mencona que la narrativa transmedia
para los profesionales de la comunicacion es un concepto permanente gue siempre se encontrard abierta y sin algdn final y es esta cualidad
la gue considere interesante.

Muostrar menos

Me gusta - Responder

Melanie V. Vie 15 Sep, 2017 at 7:41 pm

La narrativa trarsmedia se trata de contar una historia a trdves de diversos medios y plataformas, en la cual los consumidares tienen un
gran papel participative y quieren ampliar su conocimienta del relato en cualquier medio nueve existente.

El Disefiador grafico construye historias a través de un concepto, pero no siempre ha sido por medio de objetos bidimensionales, sino que
estarmos inmersos en todos los medios y es nuestro deber estar al dia con los novedades.

Ya que somas comunicadores tenemos la habilidad de crear una historia y de visualizar la mejor forma en que puede ser transmitida
pravecands una serie de emociones y sensaciones en el receptor que permita que este tenga un papel active de participacion en la emisién
del mensaje.

Coma se menciona en la lectura de "El Disefio Transmedia” debemnas aprender a vernas como narradores para que nuestro concepto lo
podamas fragmentar en pequefios mundes y que cada une ternga un propoesito de mode que aungue no sea la misma historia sea coherente
y earmplemente nuestra marea o idea.

Mostrar menos

Yano me gusta @ 1 Responder

Efrén L. Editado - Vie 15 Sep, 2017 at 824 pm

El mundo cada ver se vuelve mis competitiva y exigente, tanto proveedores de servicios y productos come les mismos consumidores, con |a
creciente ola de avances tecnolégices que se han suscitade en los ditimeos afios el mercade se ha vuelto una plataforma donde podermas
encantrar el misma products expueste en miles de formas distintas con una o varias historias independientes pero conectadas entre i por
lers distintes usuarios. §Qué es lo que hace que una historia salte de un medic a otre? jen dande llega a concluir este proceso de la narrativa
Transmedia? ;Qué persanajes intervienen en este cicla?

"La narrativa Transmedia se trata de un relato que se cuenta a través de miltiples medics y plataformas. La narrativa comienza en un cémic,
continda en una serie televisiva de dibujos animados, se expande en forma de largometraje y termina {jtermina?) incorporando nuevas

CORREO

R 3

Maria L

Enviar Mensaje

AD0118 Todos los Miembros 3
. igo d
Iactlvldades F-BN3
AQ136 ]
Estimados alumnos: ]
A01362 La siguiente actividad tendran que entregarla... igos de

136625

AD136:

AD1362
A01325068 Carlos Francisco Gonzalez Arizmendi -
A01364660 Claudia Fernanda Vera Pefia -

AD1362709 Cristian Arturo Martinez Correa E~



15.Contiene vinculos vigentes con otras paginas y sitios para reforzar el
aprendizaje (bibliotecas, diccionarios, etc.)

[i] Lecturas L

= dkberlo_1.pdf 33 ke -2
2| obvio-obtuso.pdf 10ue - 24
] Hacia_una_teoria_de_la_imagen.pdf 170k E 24
| El_cuerpo_fragmentado.pdf 106 ke -2
| Cuerpos_imaginarios.pdf 7s: ke B
= El_centro_comercial-__una_-burbuja_de_cristal-.pdf : me L~
.| Ciudades y ciudadanos imaginados por los medios.pdf 716 ke -2
# LO OBVIO Y LO OBTUSO o0
___e COMO ANALIZAR UN FILM £
_._t POSMODERNISMO L

16. Cuenta al menos con tres de los medios siguientes: Audio, imagenes, video,
texto y animacion.
ﬁ ESTRUCTURA TEMATICA 4

0 Papel de los medios en la sociedad de la informacion y la
comunicacion.

~ Course Options

Papel de los medios en la sociedad de la informacién y la comunicacién.
@ Materials -

Updates
Gradebook

Badges

Sociedad del conocimiento

5 Attendance

Members

& Analytics

Access Code
36QWR-ZCX2F  Reset
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4 Anterior ” Siguiente p
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Agregado por:
Carlos D.

Editar Pie de Imagen

Etiquetar esta foto

Agregar Viernes, 8 Septiembre, 2017

Escriba un comentario
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@ Analytics

Access Code *®
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TEXTOS EN PDF.

Modelo de la Comunicacién de Berlo

Extractado de "Introduccién a la psicologia de la comunicacion" Alejandro Lépez, Andrea
Parada, Franco Simonetti, Ediciones Universidad Catélica de Chile, Santiago, 1995.

La primera aproximacién teérica al proceso de la comunicacién humana, propiamente tal,
la constituye el modelo desarrollado por David Berlo en la década del sesenta. El
propésito fundamental de su obra es identificar y analizar en detalle los diversos factores
implicados en dicho proceso, bajo el supuesto de que ello permitira aumentar la
capacidad natural del hombre para enfrentar sus problemas vitales. De esta forma, Berlo
desarrolla un enfoque conductista de la comunicacion humana buscando establecer las
bases del proceso ideal de comunicacion. Este proceso ideal se refiere a cémo deberia
realizarse la comunicacién para que esta sea realmente efectiva. Aln hoy, el modelo de
Berlo representa lo que en el mas amplio circulo de académicos y legos se entiende por
comunicacion.

Fl roncanta de camunirarian

ﬂ mapa_mental_icono_signo_simbolo.jpg 508 ks




Los multimedios una nueva forma de concebir la comunicacién

Tomar conciencia de las nuevas formas de comunicacion a través de las Nuevas Tecnologias.

REDES SOCIALES from Juan Esteban Quintero Galeano

PRESENTACIONES

Asistencia
Miembros
Andlisis estadistico

Cédigo de Acceso
DSK85-MTZSV Restablecer

Huella o seiial

Es un signo formado a
partir de algin resto
fisico del clemento
representado. ( Una

huella en la playa)

Es un signo que a pesar de
no conservar algin resto de
las caracteristicas fisicas
del original todavia sigue
manteniendo alguna
semejanza con lo
representado. ( El signo
de la cruz)

lcono }—' Simbolo
s — %

Signo que ha perdido
completamente la

relacion con las
caracteristicas del original
pero que adquiere un
significado gracias a un
acuerdo social ticito
(Paloma como signo de la

paz)




17.Presenta recursos motivadores que animan la curiosidad y el deseo de
aprender.

IMAGENES

B Activioaoes

Funciones de la imagen

10 de 20 Anterior Siguiente

DISTORSIONES DE LA

VIDEOS

B MATERIALES Y ACTIVIDADES

CocaCola.wmv

ﬁ CocaCola.wmv 5 MB | “4 VER



18. Incluye una serie de actividades planificadas para el estudio del alumno con
informacidn clara, suficiente, pertinente y progresiva.

ACTIVIDADES

6/30/15 12:00am

Funciones de la imagen
PROCEDIMIENTOS DE CONNOTACION
Tablero pinterest

Como analizar un film

REMIX HITLER
POSMODERNIDAD
Posmodernismo
PRESENTACION PAREJA IMAGEN
VIDEO MANIPULACION

g

il

ACTIVIDADES CON INDICACIONES CLARAS Y RUBRICA DE EVALUACION

o

b))

e—e o=,
Facultad de Arguitectura y Disedo
w -~ e

= Opciones del Curso

& Materiales -
Actualizaciones

g .| Libreta de calificaciones

i Configuracion de
calificaciones

Medallas
& Asistencia

2 Miembros

Codigo de Acceso
DWMSD-85J2H Restablecer

CULTURA Y COMUNICACION 2018 _B: Seccidn 1 » ACTIVIDADES

- 1er parcial

AN"ALISIS DE NOTICIAS

Vence: Monday, 27 August, 2018 at 11:59 pm
El propdsito de esta actividad es que desarrolles el pensamiento critico a través del andlisis de

scontecimientos actuales que suceden dia con dia.

Asimismo que desarrolles la capacidad de elaborar una presentacidn eficiente que recupere la
informacian fundamental del acontecimiento.

{Cudles son los apectos que se van a evaluar?

COLABORATIVO

Trabajo colaborativo: Andlisis de noticias (FICHAS de trabajo por equipo)

Eleccidn de la noticia y anélisis previo (quién, dice qué, por gué canal, con gué efecto)

Incluir en el anilisis conceptos revisados en clase (funciones del lenguaje, simbolos,
iconos, sefizles, tipos de significados)

Que la presentacion sea creativa y tenga datos e informacidn interesante.

Estructura adecuada de un discurso (Induccion, intreduccidn, desarrello y conclusidn)

Informacidn completa
Citas de diversas fuentes de informacién.

Opinidn de la informacién argumentada

INDIVIDUAL (presentacion de noticia)

« Comunicacion verbal y no verbal

PARA LA EVALUACION INDIVIDUAL, TODOS LOS MIEMBROS DEL EQUIFO
DEBERAN PARTICIPAR EN EL DOCUMENTO, (DESDE SU CUENTA DE GMAIL)
APORTANDO INFORMACION RELATIVO AL TEMA.

| 4 Anterior || Siguiente | |

][0 ][#-]

Entregas & Recibidos (2/22) =

. De la Cruz Diaz, Maria Gabriela
Necesita ser calificada BEEEIGE
Mauricio, Gustavo

Necesita ser calificada BEEFEIGE]



Finalmente sube en este espacio la presentacion que disefien para exponer en clase

Mie 15 Ago, 2018 at 5:47 pm publicado

Criterios Escala de Calificacidn
Exposicidn 5 3 1
Conoce el tama y lo prepard Buenao Satisfactorio Mecesita Mejorar

Temas de intarés y bien
sustentado en diversas fuentes
de informacion.
Andlisis 5 3 1
Con modelo de Lasswell Analiza con modalo de Lasswall Sarisfactorio Mecesita Mejorar
Funciones del lenguaje
Criterios personales
tignos, simbolos, sefiales
Tipos de contextos
Fuentes de informacion 5 2 0

Bueno Satisfactorio Mecesita Mejorar
Considera diversas fuentes para

el andlisis de la noticia.

Cita con formato ARA

Disefio de presentacidn 5 2 1
Buenao Latisfactorio Mecesita Mejorar
Presentacidn creativa, con diversa

imagenes, no saturada.
Al menas 10 diapositivas

Total de puntos: 20

Comentarios
Maria Luisa Morales Alvarez Malo
FICHA PARM EL ANALISIS DE NOTICIAS
https:ffdocs. google.com/document/d!1 3cBYheb-zBjNHZ INZV-KYHjBHhagYwel]eLe...
Responder - Me gusta - Eliminar - Mar 21 Ago, 2018 at 2:37 pm

Luis Gonzalez Cuenca
https://docs google.com/document/d/ 1 sdNSU4IEVGLWXYMIm7 plbFx-32gc9ZZFYfl...

Yulissa Dolores
Luis Gonzdlez
Karla Lopez
Vanessa Palmas

Responder - Me gusta - Eliminar - Mie 22 Aga, 2018 at 7:21 pm

Maria Gabriela De la Cruz Diaz

httpsfdocs. google.com/document/d/ 1 QLHHLrOXNKNRe 1RAiIXKIZ2hzjlzal BgErzd...
Faola &lejandra Rodriguez

Elizabeth Rojas

Hatia Retama Arriaga

Jagueline Marena

Gabriela de la Cror Niar

ACTIVIDADES CON RUBRICAS Y ESPACIO PARA QUE LOS ALUMNOS LAS
SUBAN A PLATAFORMA Y RECIBAN RETROALIMENTACION.



[j Actividades segundo parcial

RECONTEXTUALIZACION-VIDEO HOTEL BUDAPEST

Vence: Martes, 25 Octubre, 2016 at 11:59 pm

El propésito de esta actividad es que identifiques y conozcas las etapas del andlisis de un texto visual. Asi
mismo es importante que resignifiques los elementos que componen el video.

Procedimiento:
A partir de |a pelicula Gran Hotel Budapest elabora un video de al menos & min.

Recontextualiza la historia y elabora un video que contenga elementos visuales, sonoros y artisticos de la
pelicula.

Cuentanos una nueva historia diferente en la que muestres el desarrollo de habilidades de andlisis,
desarrollo del pensamiento critico v creatividad.

iCémo lo elaboro?

Identifica imagenes en internet de la pelicula, elabora una banda de sonido (musica, efectos de sonidoe),
subtitulos.

La historia debe ser diferente que la que se cuente en la pelicula, los personajes pueden jugar diferentes
roles a los establecidos.

En un programa de video dale secuencia a las imdgenes a manera de video, incorpora los recursos que
elegiste.

igué se va a evaluar?

Que la historia sea creativa

Produccidn de un video de al menos 6 min. con las caracteristicas sugeridas. (Subir en youtube y compartir

la URL)
Que contenga imagenes de la pelicula Gran Hotel Budapest
Que se replantee la historia en otro contexto a partir de elementos visuales, sonoros y linglisticos.

Coevaluacion

Jue 22 Sep, 2016 at 10:09 pm publicado

Criterios Escala de Calificacion

CREATIVIDAD 4 3 2

En el video se incluyen recursos que Excelente Bueno Satisfactorio
enriguecen el mensaje y lo hacen atractivo

RESIGNIFICACION 4 3 2

El wvideo muestra un proceso de andlisis y Excelente Bueno Satisfactorio
resignificacién.

CONTEXTUALIZACION 4 3 2

Se replantee la historia en otro contexto a Excelente Bueno Satisfactorio

partir de elementos visuales, sonoros y
linglisticos.

FORMATO 4 3 2

Cumple con los requisitos de tiempo y Excelente Bueno Satisfactorio

forma. (4 a 6 min., Incluye imagenes de la
pelicula Hotel Budapest, entrega a tiempo
el producto)

COMENTARIO 4 3 2

Autoevaluacidn con base al procedimiento Excelente Bueno Satisfactorio

del analisis segdn los conceptos de
Francesco Cassetti

Comentarios

Aranzazu Andrade
. guion del la reestructura del gran hotel Budapest

4 Anterior H Siguients

Entregas &

Recibidos (3/:

Escalante, Eliza
L e s
1 Medina Albarran, Enrique

[ecesta sr calficaca BT

MIRANDA, AMAIRANI

[Necesita ser caliicada BTN

0
No cumple

0
No cumple

0

No cumple

0
No cumple

0
No cumple

Total de puntos:

https:/ fdocs.google.com/document/d/1MMBubgyWyeoymdXenAV7kscqaAdL7pQO7Tk7...

Responder - Me gusta - Eliminar - Dom 25 Sep, 2016 at 2:30 pm

Maria Luisa Morales Alvarez Malo
Solo estd el titulo

Me gusta - Eliminar - Dom 25 Sep, 2016 at 7:20 pm

Aranzazu Andrade
este ya esta arreglado también

Me gusta - Eliminar - Lun 26 Sep, 2016 at 8:06 pm

Aranzazu Andrade
. ya esta bien este documento

hups:/ /docs.google.com/document/d/1fNedBEHVPLE_bqzj7mFfDipUpaORgvolvj9w...

20




19. La aplicacion emplea figuras, tablas, graficos o imagenes para precisar o
simplificar informacién, apoyar lalecturay su comprension, favorecer el
aprendizaje visual o representar ideas o instrumentos.

LumumLauLI, Luture y ivuevas |eLiuiogia

ESTRUCTURA TEMATICA 4 Prev || Ne

0 Los medios de comunicacién. Su naturaleza y caracteristicas.

Los medios de comunicacién. Su naturaleza y caracteristicas

~ Course Options

& Materials -

Updates

Gradebook
Badges

=. Attendance

s Medios de
® hiinc Comunicacion
p— masivos

36QWR-ZOX2F  Reset
Prensa, Radio , Cinematografia y Television

~ - Win|

20.La edicion y formato de los hipertextos contribuye al aprendizaje.
ESTRATEGIAS DE MANIPULACION

ESTRATEGIAS DE MANIPULACION

B . . .1
Estrategias de manipulacion

Cuando el elemento primordial es desviar la
atencion del pablico de los problemas
importantes.

O De distraccién
() Crear problemas y ofrecer soluciones

(O De gradualidad



T Lrduaepook
Badges
&7 Attendance
2 Members
) Analytics

Access Code
36QWR-ZCX2F

FORMULARIO QUE SE PUEDE RESOLVER EN PLATAFORMA Y PRESENTA

Estrategias de
manipulacién

Cuando el elemento primordial es desviar la

Reset
PREGUNTAS resuestas [

Cuando el elemento primordial es desviar la atencién del pdblico de los
problemas importantes.

@ De gstraccién
@ Croar problemas y ofrecar soluclones
Do gradualidad

Para hacer que se acepte una medida inaceptable (33 resouestas

@ Estrategia de diferic
@ Estrategia de distraccion
Dirigirse al piblico como chaturas de
‘ poca edad
L]

@ O

RESULTADOS EN GRAFICAS

A continuacion se describen las funciones de las herramientas que permiten que

se cumplan los requisitos antes mencionados.

Al dar clic en los iconos de a barra superior el alumno tienes interaccion con:

Actividades: Se indican las actividades que el alumno tendra que realizar durante

Materiales: Contiene archivos albergados en la plataforma o en internet

como: pdf, word, power point, video, URL concernientes al los temas del

programa.

el curso.

Tareas: (en donde almacena los trabajos del alumno)

Avisos: Permite que el maestro interactie con los alumnos.

Correo: Permite que los integrantes de la comunidad (alumnos y maestros

interactUan a través de correo electrénico.

Foro: Herramienta que permite la interaccidbn entre compafieros y el trabajo

colaborativo entre la comunidad.



Chat: Herramienta que permite la comunicacion sincrénica entre los integrantes de
la comunidad.
Wiki: Herramienta que permite el trabajo colaborativo.

Estructura tematica: Se puede ingresar a los diversos temas

Las herramientas permiten que el alumno interactde con los materiales y se mantenga en

constante interaccién con los miembros de la comunidad.

21.Emplea graficos para resaltar conceptos importantes, métodos de
trabajo, ideas, ejemplos o actividades.
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22.Describe los requerimientos minimos tecnolégicos para su
operacion.

SE DESCRIBEN EN LA GUIA PARA EL USUARIO

23.Presenta un apartado de bibliografia.

24.La bibiografia y las fuentes de informacion consultadas son
recientes (no mayor a 5 afios).



P P

B3 eisLiocrAFiA

BIBLIOGRAFIA

Bibliografia

1. Cardoso,Gustavo (2010). Medios de Comunicacion en la sociedad en Red. Barcelona. UOC

Course Options

@ 2. Chomsky, Noam (2009). Los Guardianes de la libertad: propaganda, desinformacion y consenso en los... Barcelona. Biblioteca de bolsillo)
Materials -

3. Galindo Caceres. (2015) La comprension de los medios en |a era digital.
Updates

5.5 Gradebook
4. Sempere Pedro (2015) Mcluhan en la era de Google - Memorias y profecias de la Aldea Global -

Badges 20

&7 Attendance

5. Guiomar Salvat Martinrey, Vicente Serrano Marin (2011) La revolucion digital y la sociedad de la informacién. Sevilla
0 Members

6. Mc Luhan, Marshall. Comprender a los medios de comunicacidn. Recuperado el 24 de septiembre del 2016.
&) Analytics

http:/ /cedoc.infd.edu.ar/upload/McLuhan_Marshall__Comprender_los_medios_de_comunicacion.pdf

Access Code
36QWR-ZCX2F Reset

25.Cada referencia esta numerada y en conjunto se ordenan
alfabéticamente.

26.Las obras de referencia se encuentran apropiadamente citadas y
descritas conforme a su naturaleza.

Los materiales incluidos en la comunidad, han sido disefiados por la Maestra Ma. Luisa
Morales Alvarez Malo y la Dra. Diana Elisa Gonzéalez Calderon.



