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Presentacion

El presente Material Visual de la Unidad de
Aprendizaje Ingenieria del software de |Ia
licenciatura en Ingenieria en Sistemas Inteligentes
reune los contenidos basicos de la Unidad II.
Disenno de un sistema de informacion basado en
computadoras.

El cual permitira al alumno tener un despliegue
visual, para conocer los objetivos que un
disenador debe de tener en mente al proponer la




Introduccion

El diseno es una solucion, es decir, es un traduccion de los

requerimientos en formas que los satisfagan:

e Cuando un disenador elabora un «diseno» escribe las
especificaciones detalladas del nuevo sistema, esto es, se

describen sus caracteristicas: salidas/ entradas/controles/.

CUnezanvarcovor ingenieria del software



Introduccion

e Diseno estructurado: el arte de disenar los componentes
de un sistema vy las interrelaciones entre dichos

componentes en la mejor forma posible.

e Segun Yourdon;, es el proceso de decidir cuales
componentes interconectados en que forma pueden

resolver un problema bien especificado
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Objetivo de la unidad

Al término de la unidad, el alumno conocera la fase de
diseno, junto con las técnicas y herramientas, que
intervienen en la construccion de un Sistema de
Informacion basado en computadoras, para elaborar un

sistema de informacion.

A -
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Estructura de la unidad

Estructura de la Fase Il. Diseno

=== Subfase 2.1 Primera del diseio

md Subfase 2.2 Disefio preliminar

Ingenieria del Software



Fase Il. Diseno

El software modular y bien disenado tiene mayor probabilidad de
cumplir con los requerimientos de facilidad de mantenimiento,

confiabilidad y prueba delineados en las siguientes etapas.

En esta etapa se debera disenar en forma completa el flujo de
procesamiento empleado para ello la definicion preliminar del
flujo y los procesos para salidas y entradas definidas asi como el

diseno de las bases estructurales.

/

R
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Subfase 2.1 Revision propuesta

Se sugiere hacer:

» Agrupar procesos en programas

» Agrupar programas en subsistemas o modulos

» Definir el diagrama general del sistema, se puede
emplear DFD o de bloques o transicion de estados o
casos de uso..

o '—f[_ N
:s%;‘?il_ﬁg
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Subfase 2.1 Revisidon propuesta

Diagrama HIPO es otro método de uso comun para desarrollar

software de sistemas, abreviatura de [entrada-proceso-salida-

jerarquica ], desarrollado por IBM para sus sistemas operativos

grandes y complejos.

Son descripciones graficas del sistema. Que responden a lo

siguiente:

1. ¢Qué hace el sistema o modulo? 2 [se pregunta al diseiiar el
sistema]

2. ¢éComo lo hace?2se interroga al revisar el cédigo para su
prueba o mantenimiento.

3. éCudles? Con las entradas y salidas 2[se interroga al revisar
el codigo para su prueba o mantenimiento.

cripcion de HIPO para un sistema consta de una tabla
contenido y los diagramas funcionales. -
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Subfase 2.1 Revisidon propuesta

» Describir con el mayor detalle, para cada uno de los
programas, los algoritmos o métodos o procesos a
emplear, se puede usar: HIPO, Warnier-Orr, Nassi-
Scheneiderman, seudocodigo o espanol estructurado o
diagramas de flujo, etc.

»Revisar que todos los procesos manuales vy
computarizados estén cubiertos por las actividades que
realizara el sistema

)
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Subfase 2.1 Revision propuesta

Tabla Visual de Contenido (TVCO)

» Muestra la relacion entre cada uno de los documentos que
conforma el paquete de HIPO. Esta formada por un diagrama de
jerarquia que identifica los modulos en un sistema mediante un
numero y una relacion con los otros y da una descripcion breve de
cada modulo. Los numeros de la seccion de contenido se
relacionan con los de la seccion de organizacion.

» Los mdodulos aparecen en detalle creciente. Segun la complejidad

dﬁl istema, son tipicos de 3 a 5 niveles de modulos.

e Iy
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Subfase 2.1 Revisidn propuesta

DIAGRAMAS WARNIER/ORR

Son un tipo de jmmmmmmmmmmaa-
diagramas v , Paramostrar el !
jerarquicos. Se utilizan para describir tanto =z e Representacion 1 funcionamiento y '
o la organizacion de datos como f—pp Latécnica L—pi semejante aladel —7 ! Organizacion de ,
de procedimientos. 1que utiliza. ] cuadros 1 los elementos !

sindpticos yque conforman el s

i+ algoritmo. ,

ii ESTOS pmmmemmmmmmmmmamamaaaa- \
DIAGRAMAS SE 1 Simbolo Significado. '

LEEN DE .o+ OR ( uno,otro o varios) : <¢——{ simbologia.

! : M
IZQUIERDA A : @ XOR ( uno u otro, solo uno) = | Utiliza una

DERECHAYDE . ' Puede h fant - Notacién de llaves
ARRIBA HACIA = y 4_: x,y) uede hacerse tantas veces para organizar los

ABAJO!! ' desde x hasta y. médulos y se auxilia

de una simbologia,
para indicar las

operaciones de
3 Consiste simplemente en un grupo pCONTROL
1. JERARQUIA. P | anidado de conjuntos y subconjuntos | ¢2dallaveenel d'agrama '
. representa un nivel de la
representados por un conjunto de jerarquia.
2. SECUENCIA. = llaves anidadas seccion 1 tOpiCOA
topico B
3. REPETICION. | I Es la estructura més simple . Dentro de un nivel
) de una jerarquia, las caracteristicas listadas Documento seccion 2. { topico C
| 4. SELECCION. \ son presentadas en el orden en que ocurren
seccion topico D
paso 1. op!co E
Significa que el mismo paso 2. topico F
conjunto de acciones se La seleccién Proceso Pas°i
repiten muchas veces. representa una peso
; decision u or
exclusivo entre los
. conjuntos Concurrencia:
Archivode J Cliente o etCon, implicados. Es usado siempre que la
i (1,c) secuencia no es importante, y
ocurren ambas cosas.
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Subfase 2.2. Diseno preliminar

Actividad 2.1.1 elaborar un diccionario de datos

En esta actividad, se debera revisar que se han obtenido los
siguientes elementos, o en su defecto, revisar y/o completar las
propuestas realizadas:

a) La definicidn de los documentos fuente, reportes, pantallas, y
ademas documentos

qgue el sistema requerira o generara.

b) La revision, con los usuarios, de la validez y exactitud de los
documentos anteriores

y asi mismo, obtener su(s) firma(s) de aceptacion.

= [ ]
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Subfase 2.1. Diseno preliminar

Actividad 2.1.1.1 Que es un diccionario de datos

Esta actividad se subdivide en dos actividades las cuales
comprenden:

¢Qué es un diccionario de datos?
Un diccionario de datos es una lista y descripcion detallada
de todos los elementos de almacenamiento de informacion,
identificados en el conjunto de los diagramas de flujo de
datos (Actividad 1.3.2), que describen del Diagrama de
flujo de datos del nuevo sistema.
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Subfase 2.1. Diseno preliminar

Por lo tanto, un diccionario de datos construido por un
conjunto rigurosos de procedimientos que debera
ayudar a cumplir los siguientes objetivos:

e Establecer un glosario de términos.

e Proveer una terminologia estandar.

e Definir todos los términos de almacenamiento
asociados con un sistema.

e |dentificar estructuras de datos disponibles a todos los
pProcesos.

er una posibilidad de referencias cruzadas.

E|s=] =S
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Subfase 2.1. Diseno preliminar

Ejemplo de la presentacion del diccionario de datos

Clientes
Columna Tipo Nulo |Predeterminado

Tel int(12) No

RFC (Primaria)|varchar(13) |No

Dom varchar(60) |No

Ciudad text No

Nom_clien text No

Codpos int(5) No
indices

Nombre de la clave| Tipo |Unico|Empaquetado|Columna |Cardinalidad | Cotejamiento | Nulo | Comentario
PRIMARY BTREE|Sf |No RFC 0 A No
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Subfase 2.2. Diseno preliminar

Actividad 2.2.1 diseino de la arquitectura del sistema

Se refiere a “las estructuras [modulos] de un sistema,
compuestas de elementos con propiedades visibles de
forma externa y las relaciones que existen entre ellos.

. :ﬂ[_ N
Fidles
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Subfase 2.2. Diseno prelimina

Méodulo de Interfaz Grafica

Facturacion
Password para iniciar
el médulo de facturacion

Ejemplo:

Cotizacion
Password para ini
el modulo de cotizacion

Usuario

Salida del sistema

/Mgdulo de procesos de célc‘h
Calculo de No. folio para cotizacion

Calculo de importes para generar | g
« | facturas y cotizacion [+

Subtotales

A

Totales
- T -
( Modulo de Actualizacion (ABC) N

Altas

«| Bajas &

Cambios

Para Cotizacién y Facturacion

" Modulo de Generaciénde )
Salidas.

Todas las salidas se presentan |

en pantalla para su consulta. i

Los reportes se presentan en

forma impresa.

Generacion de Facturas Mddulo de Administraciéon
de la Base de Datos

o Gestion

A

Generacion de cotizacion.

- __

Administrador de la
Base de Datos
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Subfase 2.2. Diseno preliminar

Ejemplo:

Médulo de Actualizacién T
[ |
e Altas
>
<> e Bajas TP
e Asignacidn de Area Base
e Asignacion de Unidad De
Datos
e
Moddulo de Interfaz Grafico Médulo de Calculos
®* Contrasefia para iniciar el ® Camas/afio
Sistema. e Pacientes /Afio > Médulo de
USUARIO —p » Expediente de Pacientes - P e Pacientes/dia promedio Administracién
e Agregar un Paciente e Porcentaje de de |la Base de
e Asignar cama a Paciente enfermedades Datos
e Reportes i
e Recetas.
Modulo de Generacidn de Salidas
Todas las salidas se pueden ver en
pantalla, pero se tiene la opcidn de
imprimirla. L
> * Expedientes
e Recetas

EER
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Subfase 2.2. Diseno preliminar

Ejemplo:

Médulo de Actualizacién T
[ |
e Altas
>
<> e Bajas TP
e Asignacidn de Area Base
e Asignacion de Unidad De
Datos
e
Moddulo de Interfaz Grafico Médulo de Calculos
®* Contrasefia para iniciar el ® Camas/afio
Sistema. e Pacientes /Afio > Médulo de
USUARIO —p » Expediente de Pacientes - P e Pacientes/dia promedio Administracién
e Agregar un Paciente e Porcentaje de de |la Base de
e Asignar cama a Paciente enfermedades Datos
e Reportes i
e Recetas.
Modulo de Generacidn de Salidas
Todas las salidas se pueden ver en
pantalla, pero se tiene la opcidn de
imprimirla. L
> * Expedientes
e Recetas

EER
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Subfase 2.2 Diseno preliminar

Actividad 2.2.2 Diseno de las salidas del sistema

En esta actividad se elaboran las salidas que obtendra
el sistema, las cuales tal vez no sean idénticas debido a
qgue en el proceso de desarrollo puede haber mejoras.

Esta fase es importante debido a que para los usuarios,

en la primera caracteristica de un Sistema de
Informacion.

)
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Subfase 2.2. Diseno preliminar

En que se fija, son las salidas, ya que si no es de calidad
puede pensar, que todo es sistema no es necesario,
bueno o adecuado y por tanto, evite su utilizacion o
incluso ocasione errores, generando que el sistema
falle.

Y el concepto Salida se aplica a cualquier tipo de
informacién producida por un Sistema Informatico o
computacional, y puede ser: impreso, desplegado en la
pantalla, verbal, multimedia, etc.

fI——-J'—.[{..___
HEER
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Subfase 2.2. Diseno preliminar

Ejemplo:

Cuando los desarrolladores, disefian la salida, seleccionan métodos y técnicas
para representar la informacion y crean documentos, informes u otros formatos
qgue contienen, en si, la informacion que sera producida por el Sistema.

Preguntas claves para disefiar la salida:
< ¢Quién recibiré la salida?
“+ ¢Cual es su uso planeado?
“ ¢Cuanto detalle se necesita?
“ ¢Cuéando y con que frecuencia se necesitan las salidas?
s ¢Por cuales medios?
Disefio de la salida impresa debe contener:
<+ Titulos y encabezados
“* Lineas de detalle y valores de datos

<+ Acumulados o Totales 0 Restimenes

Ingenieria del Software



Subfase 2.2. Diseno preliminar

Ejemplo:
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Subfase 2.2. Diseno preliminar

Actividad 2.2.3 Diseno de las entradas al sistema

En esta fase se disenan las entradas que tendriamos
para nuestro sistema, buscando obtener toda la
Informacion necesaria para producir las salidas,
disenadas en la fase anterior.

El diseno de las Entradas es la liga que une, en primera
instancia, al Sistema de Informacidon con el mundo de
los usuarios.

fI——-J'—.[{..___
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Subfase 2.2. Diseno preliminar

Actividad 2.2.3 Diseino de las entradas al sistema

Algunos aspectos del diseno de las entradas, variaran
dependiendo de si, el sistema estara orientado a
operar por lotes (batch) o en linea (textual) o por
interfaz grafica de wusuario. La importancia de las
entradas se desprende de una regla basica en la
Informatica: “Si entra basura al sistema, saldra basura”.

En consecuencia es crucial el realizar un diseno
adecuado de éstas entradas.

BB 5 H
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Subfase 2.2. Diseno preliminar

Ejemplo:
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Subfase 2.2. Diseno preliminar

Gp Luz ¥ Fuerzn peL CENTRO

ré q 4 £ ,
s ubcﬁr eccion de P\cm(*mcmﬂ @_:}fifﬂj&ﬁgl&m
Gerencip de LT ngenferia
Seccwén de Materiales

L Rerate de Procbas ]

Ejemplo:

EscRIPClON EQUIPO T Sa
E acipPo [ o .
M ARcA [T T e e s, St i
CANTIDAD {5 y SR i~

PRUEBAS DE RUT/MG | ———— A%l
- — APROBADO [ V]

1

ND APROBADD

—_— A

| APROBADO [ |
s vl NO APROBADD [X]
&

e} APROBARD [zr

PRUCRAS DE camPo | - Rt NO APRDBALD

Paee Bps De RUTIAMA
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Subfase 2.2. Diseno preliminar

Gp Luz ¥ Fuerzn peL CENTRO

ré q 4 £ ,
s ubcﬁr eccion de P\cm(*mcmﬂ @_:}fifﬂj&ﬁgl&m
Gerencip de LT ngenferia
Seccwén de Materiales

L Rerate de Procbas ]

Ejemplo:

EscRIPClON EQUIPO T Sa
E acipPo [ o .
M ARcA [T T e e s, St i
CANTIDAD {5 y SR i~

PRUEBAS DE RUT/MG | ———— A%l
- — APROBADO [ V]

1

ND APROBADD

—_— A

| APROBADO [ |
s vl NO APROBADD [X]
&

e} APROBARD [zr

PRUCRAS DE camPo | - Rt NO APRDBALD

Paee Bps De RUTIAMA
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Subfase 2.2. Diseno preliminar

Actividad para trabajo en equipo:

En equipo deberan realizar cada una de las actividades

que conforman la subfase 2.1 Diseno preliminar de su
proyecto.

HESEE
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Subfase 2.2. Diseno preliminar

Actividad para trabajo en equipo:

En equipo deberan realizar cada una de las actividades

que conforman la subfase 2.1 Diseno preliminar de su
proyecto.

HESEE
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