3.8 MAPA CURRICULAR DE LA LICENCIATURA EN INGENIERIA DE SOFTWARE 2008
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SIMBOLOGIA

HT = Horas tedricas

HP = Horas précticas

TH = Total de horas
CR = Créditos

12 Lineas de
seriacion

©¢ Comun entre: Ingenieria de Plasticos,

Ingenieria de Produccién Industrial,
Ingenieria de Software y Seguridad

Ciudadana

€8 Equivalente entre: Ingenieria de
Plasticos e Ingenieria de Produccion
Industrial

€3t Equivalente entre: Ingenieria de
Plasticos, Ingenieria de Produccion
Industrial e Ingenieria de Software y

Seguridad Ciudadana

NUCLEO BASICO
oBLiGATORIAS | 30 HT
CURSAR Y e
ACREDITAR e
12 UA
NUCLEO SUSTANTIVO | 76 HT
OBLIGATORIAS 33 HP
CURSAR Y ACREDITAR | 109 TH
29 UA 185 CR
N%%LLE,g AI"I\'ISEICZZAL 25 HT NUCLEO INTEGRAL
CURSAR Y 19 HP OPTATIVAS ACREDITAR
ACREDITAR 74TH 2 UA PARA CUBRIR
13 UA 99 CR 4HT, 4HP, 8TH, 12CR

TOTAL DEL NUCLEO
BASICO
12 UA PARA CUBRIR
34HT, 10HP, 44TH, 78CR

TOTAL DEL NUCLEO
SUSTANTIVO
29 UA PARA CUBRIR
76HT, 33HP, 109TH, 185CR

TOTAL DEL NUCLEO
INTEGRAL
15 UA PARA CUBRIR
29HT, 23HP, 82TH, 111CR

UA OBLIGATORIAS
UA OPTATIVAS
UA A ACREDITAR

CREDITOS

TOTAL DEL PLAN DE ESTUDIOS

53 MAS 1 ACTIVIDAD ACADEMICA (PRACTICA PROFESIONAL)
2DES8

55 MAS 1 ACTIVIDAD ACADEMICA (PRACTICA PROFESIONAL)

374




DESCRIPCION DE LAS UNIDADES DE APRENDIZAJES OPTATIVAS DE LA LICENCIATURA EN INGENIERIA DE SOFTWARE 2008

PROGRAMACION E INGENIERIA DE
SOFTWARE

Redes
neuronales y
l6gica difusa

2246

Programacion
paralela
2246

Sistemas de
informacién
geogréafica

Software
embebido

2246 2246

TRATAMIENTO DE INFORMACION

Administracién de Bases de datos
empresas de orientadas a
desarrollo de objetos

software
2246 2246

Desarrollo Reconocimiento

multimedia de patrones
2246 2246

SIMBOLOGIA

AREA
CURRICULAR

HT = Horas tedricas

) NUCLEO INTEGRAL
HP = Horas précticas OPTATIVAS
ACREDITAR

2 UA PARA CUBRIR

TH = Total de horas 4HT, 4HP, 8TH, 12CR

CR = Créditos
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