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|. Datos de identificacion

Espacio educativo donde se imparte

Facultad de Ingenieria
Centro Universitario UAEM Atlacomulco
Centro Universitario UAEM Ecatepec

Centro Universitario UAEM Teotihuacan

Centro Universitario UAEM Texcoco
Centro Universitario UAEM Valle de
Chalco

Centro Universitario UAEM Valle de
México

Centro Universitario UAEM Zumpango

Licenciatura

Licenciatura de Ingenieria en Computacion

Unidad de aprendizaje

Algebra Superior

Clave

Carga académica 3

1

4 4

Horas teéricas

Horas practicas

Total de horas

Créditos

Periodo escolar en que se ubica n 2 3 4 5 6 7 8 9
Seriacién Ninguna Ninguna
UA Antecedente UA Consecuente
Tipo de Unidad de Aprendizaje
Curso | X Curso taller
Seminario Taller
Laboratorio Practica profesional
Otro tipo (especificar)
Modalidad educativa
Escolarizada. Sistema rigido No escolarizada. Sistema virtual
Escolarizada. Sistema flexible | x No escolarizada. Sistema a distancia
No escolarizada. Sistgma Mixta (especificar)
abierto
Formacién comun
Ingenieria Civil (2019) | x Ingenieria Mecanica (2019) | X
Ingenieria en Computacién X Inge’n.ieria en Sistemas X
(2019) Energéticos Sustentables
Ingenieria en Electronica
(2019)




Proyecto curricular de la Licenciatura de Ingenieria en Computacidn
Reestructuracidn, 2019
Secretaria de Docencia » Direccion de Estudios Profesionales

Formacion equivalente Unidad de Aprendizaje
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Il. Presentacién de la guia pedagégica

Conforme lo indica el Articulo 87 del Reglamento de Estudios Profesionales vigente,
la guia pedagogica es un documento que complementa al programa de estudios y no
tiene caracter normativo. Proporcionara recomendaciones para la conduccion del
proceso de ensefianza aprendizaje. Su caracter indicativo otorgara autonomia al
personal académico para la seleccion y empleo de los métodos, estrategias y
recursos educativos que considere mas apropiados para el logro de los objetivos.
Con base en la modalidad educativa en que se ofrezca cada plan y/o programa de
estudios, las unidades de aprendizaje contaran con una guia pedagadgica institucional
que sera aprobada previamente a su empleo.

La guia pedagégica de la UA de Algebra Superior sera un referente para el personal
académico que desempefa docencia, tutoria o asesoria académicas, o desarrolle
materiales y medios para la ensefianza y el aprendizaje. En particular para el docente
la guia sera un instrumento que le oriente de forma sencilla en el desarrollo de sus
actividades de ensefianza, asi como de algunas estrategias didacticas que permitiran,
que los estudiantes desarrollen las competencias propias de la UA.

El enfoque y los principios pedagdgicos que guian el desarrollo de la Guia
Pedagdgica de la UA Algebra Superior, corresponden a la corriente constructivista
del aprendizaje y la ensefianza, segun la cual el aprendizaje es un proceso
constructivo interno que realiza el estudiante a partir de su actividad interna y externa
y, por intermediacién del profesor —facilitador-, que propicia diversas situaciones de
aprendizaje para facilitar la construccion de aprendizajes significativos y
contextualizar el conocimiento.

Por tanto, los métodos, estrategias y recursos de ensefianza — aprendizaje esta
enfocada a cumplir los siguientes principios: El uso de estrategias motivacionales
para influir positivamente en la disposicién de aprendizaje de los estudiantes; la
activacion de los conocimientos previos de los estudiantes a fin de vincular lo que ya
sabe con lo nuevo que va a aprender; disefiar diversas situaciones y condiciones que
posibiliten diferentes tipos de aprendizaje; proponer diversas actividades de
aprendizaje que brinden al estudiante diferentes oportunidades de aprendizaje y
representacion del contenido.

Para facilitar el aprendizaje de los contenidos y lograr los objetivos educativos, se
diseid una metodologia de ensefianza centrada en el aprendizaje, para lo cual en
cada una de las secuencias didacticas que integran esta guia, se incluyeron
diferentes actividades de aprendizaje para que el estudiante tenga oportunidad de
integrar, practicar o transferir los conocimientos adquiridos en cada unidad tematica.
Asimismo, se seleccionaron los métodos, técnicas estrategias y recursos de
ensefanza que se consideraron mas adecuados para crear diferentes situaciones de
aprendizaje con el apoyo de diferentes estimulos que incidan positivamente en la
motivacién del estudiante para aprender.
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lll. Ubicacion de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

Nucleo de formacion: | Basico

Area Curricular: Ciencias Basicas

Caracter de la UA: Obligatoria

IV. Objetivos de la formacion profesional.

Son objetivos de la Licenciatura de Ingenieria en Computacién, formar profesionistas que
sean capaces de proveer soluciones computacionales innovadoras y sustentables a los
problemas, requerimientos y necesidades especificas de la sociedad con responsabilidad
ética y mediante la aplicacion de metodologias y normas adecuadas en el desarrollo,
implantacién, optimizacién, administracién y mantenimiento de sistemas de cémputo, que
impliquen el uso o la integracién de hardware, software y comunicacién en diferentes
plataformas y dispositivos y desarrollar los aprendizajes y competencias para:

Generales

Ejercer el didlogo y el respeto como principios de la convivencia con sus semejantes,
y de apertura al mundo.

Reconocer la diversidad cultural y disfrutar de sus bienes y valores.

Convivir con las reglas de comportamiento socialmente aceptables, y contribuir en
su evolucion.

Adquirir los valores de cooperacion y solidaridad.

Cuidar su salud y desarrollar armoniosamente su cuerpo; ejercer responsablemente
y de manera creativa el tiempo libre.

Ampliar su universo cultural para mejorar la comprensiéon del mundo y del entorno
en que vive, para cuidar de la naturaleza y potenciar sus expectativas.

Participar activamente en su desarrollo académico para acrecentar su capacidad de
aprendizaje y evolucionar como profesional con autonomia.

Asumir los principios y valores universitarios, y actuar en consecuencia.

Emplear habilidades linguistico-comunicativas del inglés.

Evaluar el progreso, integracion e incertidumbre de las ciencias, ante la creciente
complejidad de las profesiones.

Particulares

Crear proyectos de sistemas computacionales a través de la identificacion de
necesidades, metodologias ad hoc, teorias de la computacion, empleo de sistemas
de programacion, sistemas electrénicos, comunicaciones y de sistemas, sefiales y
control, para mejorar la cobertura y calidad de los servicios de computo en las
organizaciones y en sectores prioritarios como la educacion, salud y seguridad
social.

Evaluar redes de cémputo a través del analisis, el disefio y la administracién de la
interconexion de dispositivos en redes de computadoras de area local y abierta,
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considerando estandares y modelos internacionales, para garantizar el rendimiento
6ptimo en la transmision de datos.

o Crear nuevas tecnologias computacionales, empleando tecnologias emergentes
tales como la inteligencia artificial, la visibn computacional, el reconocimiento de
patrones, la graficacion por computadora, los sistemas embebidos y la ciencia de
los datos; para resolver problemas especificos de las organizaciones y en sectores
prioritarios como la educacioén, salud y seguridad social.

Objetivos del nucleo de formacion:

Promover en el alumno el aprendizaje de las bases contextuales, tedricas y filoséficas de
sus estudios, la adquisicion de una cultura universitaria en las ciencias y las humanidades,
y el desarrollo de las capacidades intelectuales indispensables para la preparaciéon y
ejercicio profesional, o para diversas situaciones de la vida personal y social.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Analizar los fundamentos de la fisica, quimica y las matematicas a través de teorias como
las leyes de Fourier, el algebra de Boole, la ley de Shannon, las leyes de Euler, métodos
de la geometria analitica, el calculo, el algebra, las ecuaciones diferenciales, y la
probabilidad y la estadistica para comprender los fenédmenos del electromagnetismo y la
electrdnica propios de la ingenieria en computacion.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Analizar elementos de la teoria de numeros y del analisis matematico utilizando principios
del calculo combinatorio, funciones, relaciones y estructuras algebraicas
para resolver problemas en ciencias de la ingenieria.

VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organizacion.

Unidad 1. Teoria de conjuntos, relaciones y funciones.

Objetivo: Analizar la teoria de conjuntos, relaciones y funciones, mediante la resolucién
de ejercicios tipicos, para resolver problemas de conjuntos, relaciones y funciones.

Contenidos:

Definicién y tipos de conjuntos.

Operaciones y propiedades de los conjuntos.
Diagramas de Venn.

Producto Cartesiano y relaciones.
Relaciones de equivalencia.

Definicién de funcién.

¢ Funciones inyectivas, suprayectivas y biyectivas.

Métodos, estrategias y recursos educativos
Métodos:
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Inductivo
Deductivo
Trabajo individual

Estrategias

e Solucion de problemas

e Problemario
e SQA

Recursos educativos
e Problemario

Diapositivas
Software educativo

Referencias bibliograficas

Plataformas educativas

Actividades de ensefianza y de aprendizaje

Inicio Desarrollo Cierre
Encuadre: 11. 2 1.7:
Establecer el alcance del | '-1-a1-7:
curso, asi como de la
Exposicion:

Unidad de Competencia.

Establecer criterios de
evaluacioén, forma de
trabajo, asi como los

objetivos a alcanzar en el
curso y en la unidad de
competencia.

A1. Revisa el programa,
cuestiona, comenta dudas y
expectativas y establece
acuerdos con el docente.

Evaluacion
con
exploratorias:
Para indagar conocimientos
previos sobre la Unidad de
Aprendizaje.

diagnédstica
preguntas

Se realizara la exposicion
de los temas.

Demostracion:
Demostracion de la
solucion de ejercicios.

A3. Resolver ejercicios en
clase de acuerdo a la
demostracion realizada por
el docente.

Tarea extra-clase:

A4. Resolver ejercicios
(puede incluir uso de
software y/o plataformas
educativas).

Actividad SQA (Qué sé,
qué aprendi, qué me
gustaria saber):

Dirige la actividad para
destacar lo mas importante
de la unidad.

A5. Expresar lo mas
significativo de la Unidad a
través de la técnica SQA.

A2, Responde el
interrogatorio del profesor.
(Hrs) (Hrs) (Hrs)
1 8 1

Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)
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Escenarios

Recursos

Aula. Pintarron,

equipo de cémputo,

videoproyector, software educativo.

Unidad 2. Estructuras Algebraicas.

Objetivo: Analizar problemas tipicos de la teoria de estructuras algebraicas, identificando
y resolviendo ejercicios que impliquen monoides, semigrupos, grupos, anillos y campos,

para la solucién de problemas de ingenieria.

Contenidos:
e Operacién binaria
e Ley de composicion interna
e Monoide
e Semigrupo
e Grupo y grupo conmutativo
e Anilloy tipos de anillos
e Campo
Métodos, estrategias y recursos educativos
Métodos:
¢ Inductivo

e Deductivo
e Trabajo individual

Estrategias
e Solucion de problemas
¢ Problemario
e SQA

Recursos educativos

e Problemario
Referencias bibliograficas
Diapositivas
Software educativo
Plataformas educativas

Actividades de ensefanza y de aprendizaje

Inicio Desarrollo Cierre
Encuadre: . L C s
Establecer el alcance de la 21.a2.7: ACt,'V'dad S,QA (Que e
Unidad de Competencia . que ap’rendl, que me

. | Exposicion: gustaria saber):
Establecer forma de trabajo, N . - o

, o Se realizara la exposicion Dirige la actividad para
asi como los objetivos a L
; de los temas. destacar lo mas importante
alcanzar en la unidad de .
competencia de la unidad.
P ' Demostracion:
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A6. Revisa el programa, | Demostracion de la A10. Expresar lo mas
cuestiona, comenta dudas y | solucién de ejercicios. significativo de la Unidad a
expectativas 'y establece través de la técnica SQA.

acuerdos con el docente.
A8. Resolver ejercicios en
Evaluacion diagnédstica | clase de acuerdo a la

con preguntas | demostracién realizada por
exploratorias: el docente.

Para indagar conocimientos
previos sobre la Unidad de | Tarea extra-clase:

Aprendizaje.
A9. Resolver ejercicios
A7. Responde el | (puede incluir uso de
interrogatorio del profesor. | software y/o plataformas
educativas).
(Hrs) (Hrs) (Hrs)
1 8 1
Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)
Escenarios Recursos
Aula. Pintarrén, equipo de cémputo,

videoproyector, software educativo.

Unidad 3. Teoria de numeros.

Objetivo: Examinar temas de analisis combinatorio, teorema del binomio, induccién
matematica, y progresiones mediante ejercicios tipicos, para la solucién de problemas de
ingenieria.

Contenidos:
Definicion de numeros naturales
Definicién de numeros racionales, irracionales y reales
Teorema fundamental del conteo, progresiones y combinaciones.
Teorema del Binomio
o Propiedades de los exponentes y radicales
o Sumas
o Termino general y desarrollo del binomio
Induccion matematica
Progresiones
o Solucion de sistemas de ecuaciones lineales 2x2 y 3x3
o Progresiones aritméticas
o Progresiones geométricas
o Progresiones armdnicas

Métodos, estrategias y recursos educativos

Métodos:
¢ Inductivo
e Deductivo

10
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e Trabajo individual

Estrategias
¢ Solucion de problemas
e Problemario

e SQA
Recursos educativos
e Problemario
Referencias bibliograficas
Diapositivas

Software educativo
Plataformas educativas

Actividades de ensefanza y de aprendizaje

Inicio Desarrollo Cierre
Encuadre: 3.1. a 3.6.3:
Establecer el alcance de la L
Unidad de Competencia. | Exposicion: o
Establecer forma de trabajo, | Se realizara la exposicion
de los temas.

asi como los objetivos a
alcanzar en la unidad de
competencia.

Demostracion:
Demostracion de la
solucién de ejercicios.

A11. Revisa el programa,
cuestiona, comenta dudas y
expectativas y establece
acuerdos con el docente.

A13. Resolver ejercicios en
clase de acuerdo a la
demostracion realizada por

Evaluacion el docente.

con
exploratorias:
Para indagar conocimientos
previos sobre la Unidad de

diagnédstica
preguntas
Tarea extra-clase:

A14. Resolver ejercicios

Actividad SQA (Qué sé,
qué aprendi, qué me
gustaria saber):

Dirige la actividad para
destacar lo mas importante
de la unidad.

A10. Expresar lo mas
significativo de la Unidad a
través de la técnica SQA.

A11. Primer examen
parcial.

Aprendizaje. (puede incluir uso de
software y/o plataformas
A12, Responde el | educativas).
interrogatorio del profesor.
(Hrs) (Hrs) (Hrs)
1 7 2
Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)
Escenarios Recursos
Aula. Pintarrén, equipo de computo,

videoproyector, software educativo.

11
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Unidad 4. Numeros complejos.

Objetivo: Calcular operaciones de numeros complejos, en sus distintas formas de

representacion, para la solucion de problemas de ingenieria.

Contenidos:
e Forma cartesiana
e Forma binomial
e Forma polar
¢ Forma exponencial
[ )

logaritmo.

e El campo de los nhumeros complejos.

Operaciones de: suma, resta, multiplicacién, potencia, divisién, radicacion y

Métodos, estrategias y recursos educativos

Métodos:
e Inductivo
e Deductivo
¢ Trabajo individual

Estrategias

e Solucion de problemas

e Problemario
e SQA

Recursos educativos
e Problemario

Diapositivas
Software educativo

Referencias bibliograficas

Plataformas educativas

Actividades de ensefianza y de aprendizaje

Inicio

Desarrollo

Cierre

Encuadre:

Establecer el alcance de la
Unidad de Competencia.
Establecer forma de trabajo,
asi como los objetivos a
alcanzar en la unidad de
competencia.

A12. Revisa el programa,
cuestiona, comenta dudas y
expectativas y establece
acuerdos con el docente.

4.1. a 4.6:

Exposicion:
Se realizara la exposicion
de los temas.

Demostracion:
Demostracion de la
solucion de ejercicios.

A14. Resolver ejercicios en
clase de acuerdo ala
demostracion realizada por
el docente.

Actividad SQA (Qué sé,
qué aprendi, qué me
gustaria saber):

Dirige la actividad para
destacar lo mas importante
de la unidad.

A16. Expresar lo mas
significativo de la Unidad a
través de la técnica SQA.

12
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Evaluacion

con

exploratorias:

Para indagar conocimientos
previos sobre la Unidad de
Aprendizaje.

diagnéstica
preguntas | Tarea extra-clase:
A15. Resolver ejercicios
(puede incluir uso de
software y/o plataformas

A13. Responde el | educativas).
interrogatorio del profesor.
(Hrs) (Hrs) (Hrs)
1 8 1
Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)
Escenarios Recursos

Aula.

Pintarrén,

equipo de cémputo,

videoproyector, software educativo.

Unidad 5. Polinomios

Objetivo: Calcular las raices de un polinomio, mediante diversos métodos, para
establecer una relacion entre la solucién algebraica y la representacion geométrica.

Contenidos:

Funcién polinomial
Grafica de un polinomio
Teoremas de polinomios.
Division sintética
Naturaleza de las raices
Raices racionales
Raices irracionales

Métodos, estrategias y recursos educativos

Métodos:

Inductivo
Deductivo
Trabajo individual

Estrategias

Solucién de problemas
Problemario
SQA

Recursos educativos

Problemario

Referencias bibliograficas
Diapositivas

Software educativo
Plataformas educativas

13
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Actividades de ensefanza y de aprendizaje

Inicio Desarrollo Cierre
Encuadre: 5.1.a b.7:
Establecer el alcance de la
Unidad de Competencia. | Exposicién:

Establecer forma de trabajo,
asi como los objetivos a
alcanzar en la unidad de
competencia.

A17. Revisa el programa,
cuestiona, comenta dudas y
expectativas y establece
acuerdos con el docente.

Evaluacion
con
exploratorias:
Para indagar conocimientos
previos sobre la Unidad de
Aprendizaje.

diagnéstica
preguntas

Se realizara la exposiciéon
de los temas.

Demostracion:
Demostracion de la
solucién de ejercicios.

A19. Resolver ejercicios en
clase de acuerdo ala
demostracion realizada por
el docente.

Tarea extra-clase:

A20. Resolver ejercicios
(puede incluir uso de

Actividad SQA (Qué sé,
qué aprendi, qué me
gustaria saber):

Dirige la actividad para
destacar lo mas importante
de la unidad.

A16. Expresar lo mas
significativo de la Unidad a
través de la técnica SQA.

A18. Responde el | software y/o plataformas
interrogatorio del profesor. | educativas).
(Hrs) (Hrs) (Hrs)
1 10 1
Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)
Escenarios Recursos
Aula. Pintarrén, equipo de computo,

videoproyector, software educativo.

Unidad 6. Fracciones parciales.

Objetivo: Calcular la suma de fracciones parciales de una fraccion, mediante diversos
métodos matematicos, para descomponer un cociente en términos mas simples.

Contenidos:

o Fracciones algebraicas
e Fracciones algebraicas propias e impropias
e Teorema de descomposicion de fracciones

Métodos, estrategias y recursos educativos

Métodos:
¢ Inductivo
e Deductivo

14
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e Trabajo individual

Estrategias

¢ Solucion de problemas

e Problemario
e SQA

Recursos educativos
e Problemario

Diapositivas
Software educativo

Referencias bibliograficas

Plataformas educativas

Actividades de ensefanza y de aprendizaje

Inicio

Desarrollo

Cierre

Encuadre:

Establecer el alcance de la
Unidad de Competencia.
Establecer forma de trabajo,
asi como los objetivos a
alcanzar en la unidad de
competencia.

A21. Revisa el programa,
cuestiona, comenta dudas y
expectativas y establece
acuerdos con el docente.

Evaluacion
con
exploratorias:
Para indagar conocimientos
previos sobre la Unidad de
Aprendizaje.

diagnéstica
preguntas

A22, Responde el
interrogatorio del profesor.

6.1.a 6.3:

Exposicion:
Se realizara la exposiciéon
de los temas.

Demostracion:
Demostracion de la
solucién de ejercicios.

A23. Resolver ejercicios en
clase de acuerdo ala
demostracion realizada por
el docente.

Tarea extra-clase:

A24. Resolver ejercicios
(puede incluir uso de
software y/o plataformas
educativas).

Actividad SQA (Qué sé,
qué aprendi, qué me
gustaria saber):

Dirige la actividad para
destacar lo mas importante
de la unidad.

A25. Expresar lo mas
significativo de la Unidad a
través de la técnica SQA.

A26. Segundo examen
parcial

A27. Examen Ordinario

(Hrs) (Hrs) (Hrs)
1 10 1
Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)
Escenarios Recursos

Aula.

Pintarrén,

videoproyector, software educativo.

equipo de cémputo,
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VIIl. Mapa curricular

MAPA CURRICLILAR OE LA LICENCIATURA DE INGEMERIA EN COMPUTACICN, 2019
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